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American Mathematical Society

American Standard Code for Information Interchange
Comprehensive TeX Archive Network
Deutschsprachige Anwendervereinigung TeX e.V
device independent (IXTEX-Standardausgabeformat.)
Internationale Organisation fiir Normung

Portable Document Format (Plattform- und gerdteunabhéngiges
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Software Development Kit (Wikipedia (2012): ,Sammlung von Werkzeugen und
Anwendungen, um eine Software zu erstellen®)

Unicode Transformation Format
What you see is what you get.
Yet another previewer (DVI-Betrachter von MiKTEX)






0 Hinweise

0.1 Anderungshistorie

Anderungssymbole: 4+ ...hinzugefiigt o ...bearbeitet !'...korrigiert — ...entfernt
Meilensteine: n.n Release (fertige und veroffentlichte Version)
n.n.n Fehlerbehebung nach Veroffentlichung
n.n RCn  Release Candidate (Freigabekandidat, nur noch Fehlerbehebung)
n.n bn Beta-Version (unfertige Version, in Bearbeitung)
Version Datum Anderungen
1.2 19.07.2013 o Kleine Korrekturen, Software aktualisiert
1.2 RC3 19.02.2013 o Abs. 7.6.4, PDF-Lesezeichen, iiberarbeitet
1.2 RC2 31.01.2013 o Kleine Korrekturen
1.2 RC1 27.01.2013 + Abs. 6.1.4, Bilder in verschiedenen Unterverzeichnissen
+ Abs. 6.2.2, Unter- und Uberschriften mit dem Paket caption
o Abs. 10.1, Rotieren von Elementen, iiberarbeitet
1.2 b7 18.01.2013 o Abs. 6, Einzufiigende Objekte, tiberarbeitet
o Abs. 7.6, Paket hyperref, iiberarbeitet
o Kap. 8, Mathematik-Modus, komplett iiberarbeitet
1.2 b6 09.01.2013 + EclipsedLaTeX (Abs. 2.2: Einfithrung, Anhang A.2: Zusammen-
stellen)
1.2 bb 02.01.2013 o Literatur und Einleitung aktualisiert
1.2 b4 14.12.2012 + KOMA-Script, Satzspiegel (Kap. 3)
o Dokus, Software und Links aktualisiert
1.2 b3 13.10.2010 + Abkiirzungsverzeichnis, Minimalbeispiel, Pakete
o Kapitel 2
1.2 b2 13.09.2010 + Eine portable KTEX-Umgebung unter Windows.
1.2 bl 09.09.2010 o Links und Literatur.
o Kap. Tabellen iiberarbeitet.
o!  Dokumentstruktur. Viele kleine Korrekturen.
1.1.1 22.02.2008 ! Kleiner Fehler im Abs. 8.2.2 (Zeilen vertauscht)
1.1 28.12.2007 ! Entfernung von Fehlern wie in 12tabu.pdf [4] beschrieben.
0 Bessere Gliederung und verstéandlichere Erklarung der Themen.
+ Aufnahme neuer und Aktualisierung bisher verwendeter Pakete.
1.0 31.10.2004 Erste veroffentlichte Version.
- 17.09.2001 Beginn des Dokuments als Spielwiese (unveréffentlicht).




0 Hinweise

0.2 Verwendete Symbole

Symbol Bedeutung

L Leerzeichen
v Die nachfolgende Zeile eines Beispiels muss an diese angehéngt werden.

Tabelle 0.1: Verwendete Symbole im Dokument

0.3 Textformatierung

Schriftstil Element

Kursiv Wichtiger Begriff, Paketname
Schreibmaschinenschrift  Quelltext, Dialogeingabe, Programmpfad
http://www.tortools.de/  Webseiten-Link (URL, anklickbar), E-Mail

Menii 1 - Mendipunkt 3 Navigation in einem Programmment
, [Stre] + Taste, Tastenkombination

Tabelle 0.2: Verwendete Textformatierungen im Dokument

Beispiel

Ein oder mehrere Befehle, wie sie im LaTeX-Dokument eingegeben werden miissen.

Box fiir die Ausgabe des Beispiels, wie es im Dokument erscheinen wiirde.

10


http://www.tortools.de/

1 Einleitung

1.1

Motivation

Entstanden ist dieses Dokument urspriinglich als Spielwiese zum Ausprobieren der mannigfal-
tigen Moglichkeiten von ITEX. Da viele Makros und Pakete existieren, habe ich die fiir mich
notwendigen hier ausprobiert und dokumentiert. Im Laufe der Zeit hat das Ganze eine Struktur
bekommen und sich zum Tutorial und Nachschlagewerk gewandelt. Mittlerweile umfasst das
Dokument iiber 100 Seiten.

Noch kurz ein paar Worte zu IXTEX. Was mich dazu bewogen hat IXTEX zu verwenden, lag am
Unverméogen einer bekannten WYSIWY G-Textverarbeitung, grofle Dokumente mit Formeln,
Bildern, Tabellen und Verweisen fehlerfrei zu erzeugen. Den endgiiltigen Anstofl gab dann dieser
Artikel [8] einer bekannten Computerzeitschrift.

Vorteile von IXTEX:

Mit IATREX erreicht man eine hohe Qualitdt beim Textsatz von Dokumenten und Formeln.
Es eignet sich besonders fiir sehr lange Texte und findet deshalb im wissenschaftlichen
Bereich eine breite Anwendung. IXTEX unterstiitzt ca. 5913 Sonderzeichen [9].

Mit wenig Aufwand wird ein gutes Ergebnis erzielt: What-you-get-is-what-you-wanted.

In 50 Jahren werden TEX- bzw. IXTEX-Dokumente noch (menschen-)lesbar sein. Die text-
basierten Dokumente lassen sich mit jedem Editor 6ffnen und einfach archivieren, z. B. mit
Versionsverwaltungssystemen (CVS [25], Subversion [26]).

ITEX ist auf jedem Betriebssystem ausfithrbar — auch ohne Installation.
KTEX kann die zum Standard gewordenen PDF-Dateien direkt erzeugen.

Die Entwicklung von IATEX ist noch lange nicht abgeschlossen [12] und wird von vielen
Menschen und Vereinigungen [2] getragen.

ITEX ist kostenlos.

Auch die Nachteile (Einschrankungen) sollen nicht verschwiegen werden:

FEine gewisse Einarbeitungszeit ist notig. Das relativiert sich aber durch die Zuverléssigkeit
und den ersparten Arger.

Das Erstellen von Tabellen mit verbundenen Zellen ist ohne Unterstiitzung miithsam.

IXTREX versucht ein optimales Ergebnis im Sinne eines Textsetzers zu erzielen. Deshalb
sollte man sich tiberlegen, ob exotische Formatierungswiinsche wirklich notig sind.

11



1 Einleitung

1.2 Literatur und Programme

Es sind mittlerweile einige Biicher zum Thema KTEX erhéiltlich. Hinzu kommen etliche Doku-
mentationen und Kurzbeschreibungen im Internet (Was sie gerade lesen, zihlt dann wohl auch

dazu.)

Einstieg 6]

Fortgeschritten  [7]

Nachschlagen (3]

Programme [17]

(Windows) [18]

12

Jirgens, M.; Feuerstack, Th.: LaTeX - eine Finfihrung und ein bisschen
mehr... — Amiisanter Einstieg (PDF, 124 S.).

Partl, H. et al.: BTEX 2z - Kurzbeschreibung — Verstéandliche und préagnan-
te Einfiihrung in WTEX (PDF, 50 S.).

Pospiech, M. (Webseite): Informationen und umfangreiche Linklisten zu

TEX.

Jirgens, M.; Feuerstack, Th.: LaTeX - Fortgeschrittene Anwendungen —
Weiterfithrende Informationen zu allen Bereichen (PDF, 146 S.).

Goossens, M. etal. : Der BTgX-Begleiter — Ausfithrliche Hinweise und
Beschreibung einer groflen Anzahl von Paketen (Buch, 1168 S.).

ITEX2e Cheat Sheet — BTEX-Kurzreferenz auf zwei A4-Seiten.

Ensenbach, M.; Trettin, M.: Das BTgX2e-Siindenregister oder Veraltete
Befehle, Pakete und andere Fehler — Durch den Umstieg von KTEX 2.09
auf INTEX 2¢ im Jahr 1994 haben sich Anderungen ergeben und diverse
Befehle/Pakete sind mittlerweile durch bessere Versionen oder Varian-
ten ersetzt worden. Durch die vielen existierenden Dokumentationen zu

KTEX trifft man immer wieder auf nun fehlerhafte Befehle (PDF, 25 S.).

Voss, H. etal.: Deutsche TeX-FA(Q) — Wer genauere Informationen sucht
oder Probleme beim Textsatz hat, sollte dort nachschauen.

MiKTgX — TeX-Distribution fiir Windows

TeXlipse — Plugin fiir die plattformunabhéngige Entwicklungsumgebung
Eclipse [19], das die Bearbeitung von IXTEX-Dokumenten vereinfacht.
Eclipse besitzt eine komfortable Anbindung an die Versionsverwaltungs-
systeme CVS, Subversion und Git zur verteilten Bearbeitung und Ar-
chivierung von Dokumenten. Diese Systeme miissen zusatzlich auf dem
eigenen oder einem anderen Rechner installiert werden.

SumatraPDF — PDF-Betrachter, der fiir die Zusammenarbeit mit IXTEX
entwickelt wurde.

TeXnicCenter — Kostenloser XTEX-Editor fiir das Betriebssystem Win-
dows, der aber in den letzten Jahren kaum weiterentwickelt wurde.

LaTable - WYSIWY G-Tabelleneditor, der \TEX-Code erzeugt. Ein ein-
facher Tabelleneditor ist seit Version 1.4.0 auch in TeXlipse integriert.

Excel2LaTeX — Add-In fir Microsoft Excel (bis 2010) das aus Tabellen
IYTEX-Code mit allen Formatierungen und Ausrichtungen erzeugt.



2 Grundlagen

2.1 Vorgehensweise bei der Dokumenterstellung

Die Dokumenterstellung beginnt immer mit einer TEX-Datei in einfacher Textform, die die
Dateierweiterung .tez besitzt. Mit dem IXTEX-Compiler wird diese standardméflig in das TEX-
Ausgabeformat DVI (device independent) iibersetzt. DVI-Dateien sehen auf jedem Ausgabegerét
(Monitor, Drucker) gleich aus und koénnen anschlieBend nach Postscript oder PDF iibersetzt
werden. Eleganter ist der Weg, direkt mit dem Compiler pdf X TEX aus einem IATEX-Dokument
ein PDF zu erzeugen — bei Bedarf inklusive aller Verweise und Hyperlinks.

Editor DVI-Viewer PS-Viewer PDF-Viewer
TeX-Datei Compiler | Tex-Ausgabe Compiler PostScript Compiler PDF-Datei
* ld * i .l * e *
tex latex.exe -avi dvips.exe ps z.B. FreePDF -paf

4

Compiler: dvipdfm.exe

Compiler: pdflatex.exe

Abbildung 2.1: Vorgehensweise zum Erstellen der unterschiedlichen Dateiformate

2.2 Eclipsed4LaTeX — Eine portable ETEX-Umgebung unter Windows

Auf meiner Webseite (http://www.tortools.de) finden Sie im Abschnitt LaTeX — LaTeX-
Umgebung die vorkonfigurierte IXTEX-Umgebung Eclipse4dLaTeX, die ohne Installation unter
Windows lauft. Sie besteht aus folgenden Bestandteilen:

Komponente Name Version Verzeichnis
TeX-Distribution MiKTEX portable 2.9 C:\progs\MiKTeX
Editor Eclipse 3.8.2 mit C:\progs\Eclipse
Plugin TeXlipse 1.5.0
Woérterbiicher Jazzy fiir TeXlipse 0.5.2 C:\progs\TeXlipse_Dictionaries
DVI-Betrachter =~ YAP (Bestandteil 2.9 s. MiKTEX
von MiKTEX)
PDF-Betrachter =~ SumatraPDF 2.3.2 C:\progs\SumatraPDF

Tabelle 2.1: Bestandteile der portablen BTEX-Umgebung Eclipse4LaTeX

13
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2 Grundlagen

Eine genaue Beschreibung wie Eclipse4dLaTeX — insbesondere das Zusammenspiel der Kompo-
nenten — eingerichtet wird, findet sich im Anhang A.2 auf Seite 111.

Download
Auf der Webseite gibt es drei Downloads.
1. MiKTeX (portable) mit den wichtigsten Paketen,
2. EclipsedLaTeX inkl. Eclipse, TeXlipse, Worterbiichern, SumatraPDF,
3. Eclipse-Workspace, der die Editoreinstellungen und zukiinftige I/ TEX-Projekte enthélt.

Einrichtung und Start

Die ersten beiden Downloads (ZIP-Archive) werden in das Wurzelverzeichnis C: \progs, welches
mit Schreibrechten (Vollzugriff) fiir jeden Nutzer (Gruppe Benutzer oder Jeder) versehen ist.
Jede Komponente der KWTEX-Umgebung erhélt ein eigenes Unterverzeichnis (s. Tabelle 2.1).
Das dritte ZIP-Archiv enthilt den Ordner Workspace und wird an den Ort entpackt, wo sich
normalerweise Thre Daten befinden. Das konnte z. B. Laufwerk D: sein.

Die ausfithrbare Datei von Eclipse ist C:\progs\Eclipse4LaTeX\eclipse.exe, von eine Ver-
kniipfung auf den Desktop angelegt werden kann. Nach dem Start fragt Eclipse nach dem Ort
des Workspaces. Voreingestellt ist hier D: \Workspace. Danach 6ffnet sich das Hauptfenster von
Eclipse mit einem Beispielprojekt namens Test.

Eclipse4LaTeX ,,mitnehmen*

Zum Verteilen oder Starten von Eclipse4LaTeX auf einem anderen Rechner miissen nur die
oben genannten Verzeichnisse auf einen mobilen Datentriger kopiert bzw. gepackt werden und
auf dem anderen Rechner an gleicher Stelle wieder eingefiigt werden. Bei dieser Vorgehensweise
miissen keine Pfade in den Programmen angepasst werden. Es ist jedoch nicht sinnvoll, die
LaTeX-Umgebung von einem (langsamen) USB-Stick zu starten.

2.3 Ein einfaches BETEX-Dokument

2.3.1 Ein TeXlipse-Projekt anlegen

Bevor in TeXlipse ein Dokument geschrieben werden kann, muss erst ein Projekt angelegt wer-
den. Das geht iiber: File - New — LaTeX Project. Auf der ersten Seite des Assistenten ist ein
noch nicht verwendeter Projektname, z.B. Test2, anzugeben und auf der zweiten Seite kann
noch der Name des Hauptdokuments gedndert werden. Die anderen Parameter konnen fiir den
Anfang beibehalten werden. TeXlipse erzeugt daraufhin schon ein Rumpfdokument, dass sich
auch schon iibersetzen und anzeigen lasst. Dieses ist fiir die englische Sprache ausreichend und
sollte fiir die deutsche Sprache, wie im néchsten Absatz 2.3.2 gezeigt, angepasst werden.

Das Ausgabeformat wird in den Projekteigenschaften eingestellt: Project — Properties — Latex
Project Properties — Output Format — [dvi,ps,pdf]. Normalerweise und gerade bei grofien Do-
kumenten mit vielen Bildern wird man in der Regel das DVI-Format wéhrend der Bearbeitung
des Dokuments verwenden, da es schneller als PDF erzeugt wird. Dafiir miissen die Bilder im

14



2.3 Ein einfaches TEX-Dokument

nicht so geldufigen EPS-Format vorliegen. Im Gegensatz dazu nimmt pdfI¥TEX die Bildformate
jpg, png und pdf entgegen. Mit einem aktuellem Prozessor, wie z. B. aus der Intel Core-i-Reihe,
erfolgt die Ubersetzung ins PDF-Format gegeniiber DVI kaum langsamer. Fiir die Weiterga-
be, plattformunabhéngige Betrachtung und gerdteunabhéngige Ausgabe des Dokuments ist das
PDF-Format momentan am besten geeignet. Postscript (Dateiendung ps) spielt heutzutage keine
grofle Rolle mehr, weil es zum einen durch PDF verdrangt wurde und zum anderen die Verlage
meist auch PDF entgegennehmen.

Aus dem TeXlipse-Editor kann der dem Ausgabeformat zugeordnete Betrachter mit Latex — Pre-
view Document oder + aufgerufen werden, wobei dann bei korrekter Konfiguration
direkt zur aktuellen Position gesprungen wird. Andersherum kann man in Betrachtern, die die
Riickwartssuche unterstiitzen, durch einen Doppelklick ins Dokument zur entsprechenden Stelle
in TeXlipse navigieren. Fiir die korrekte Funktion der Riickwértssuche miissen sie eventuell noch
als Administrator in der Firewall Zugriffe auf Eclipse vom lokalen Rechner aus freischalten. In
Windows erscheint normalerweise eine Hinweisdialog bei einem geblockten Zugriffsversuch.

In den beiden verwendeten Betrachtern — YAP und SumatraPDF — muss vor einer erneuten
Ubersetzung nicht das I¥TEX-Dokument geschlossen werden, da diese keine exklusive Sperre
darauf setzen. AuBerdem muss nach einer Ubersetzung nicht mehrfach die Dokumentvorschau
aufgerufen werden, weil die Betrachter automatisch das Dokument nachladen, so dass ein Wech-

sel mit [@ + ausreicht.

Sollte ein KTEX-Paket in MiKTEX fehlen, erscheint ein Dialog, der zum Installieren des Pakets
auffordert. In c:\progs\MiKTeX befindet sich die Verkniipfung miktex-portable.cmd.lnk, die
das MiKTEX-Menii im Tray-Bereich links neben der Uhr einfiigt. Dariiber kann MiKTEX ak-
tualisiert, konfiguriert und der Paketmanager aufgerufen werden.

2.3.2 Minimalbeispiel

Das folgende Minimalbeispiel enthélt die notigen Einstellungen, damit ein Dokument in deut-
scher Sprache — mit Umlauten und f§ — direkt im Editor eingegeben werden kann. Das Seiten-
format wird auf DIN A4 und die Schriftgréfe auf 11 pt! festgelegt. Das Zeichen % kommentiert
den nachfolgenden Teil bis zum Zeilenende aus, so dass dieser von KTEX ignoriert wird.

\documentclass[11pt,adpaper]{article} % oder: {book}, {report}

\usepackage [ngerman] {babel} % Neue deutsche Silbentrennung

\usepackage [utf8] {inputenc} % Zeichenkodierung UTF-8 (Unicode). Editor muss
% es unterstiitzen. Vorzugsvariante.

% \usepackage[latinl]{inputenc} ¥ Zeichenkodierung unter Windows fir Umlaute und
% Sonderzeichen. Falls kein UTF-8 im Editor.

\usepackage [T1]{fontenc} % Korrektes Trennen von Woértern mit Umlauten
% und Akzenten.

\usepackage{lmodern} % Type-1-Schriftart fir das PDF-Dokument

\begin{document}

Hallo Welt! AuBerst schéne Umlaute.

\end{document}

"http://de.wikipedia.org/wiki/Schriftgrad — 1 pt = 7—12 Zoll = 0,3527 mm
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Dokumenteigenschaften

Die erste Zeile definiert Grundeigenschaften des Dokuments, wie Schriftgrofie, Papierformat und
Typ (Artikel, Buch, Report).

Umlaute und Sonderzeichen

Die folgende Zeile bindet das Babel-Paket ein, das die direkte Eingabe von Umlauten erméglicht.
TEX und BTEX wurden in den USA fiir die englische Sprache ohne Umlaute entwickelt, so dass
ein ¢ als "a und das f§ als "s eingegeben werden musste.

Eingabekodierung

Danach wird Eingabekodierung fiir die Speicherung des Dokuments auf der Festplatte angege-
ben. UTF-8 ist eine Kodierungsform fiir das moderne Unicode, das ,,jedem* bekannten Schrift-
zeichen auf der Welt einen eindeutigen Zahlencode zuordnen mochte. Die aktuelle Version 6.2
enthélt 110 182 Zeichen [13]. Falls der Editor Unicode unterstiitzt, kann jedes enthaltene Zeichen
direkt eingegeben werden.

Die auskommentierte Zeile mit der Option [latini], muss statt der Zeile mit [utf8] ver-
wendet werden, wenn der Editor kein Unicode verarbeiten kann. Diese Zeichenkodierung nach
ISO 8859-1 verwendet jeweils nur 1 Byte (= 8 Bit) je Zeichen, womit sich 28= 256 verschiedene
Zeichen adressieren lassen. Die Zeichen 0. ..127 entsprechen dem 7-Bit-US-ASCII-Code und die
Zeichen von 128...255 enthalten fiir Mittel-, Nord- und Westeuropa typische Zeichen. Unter
Microsoft Windows wird diese Zeichenkodierung als Windows-1252 Westeuropdisch bezeichnet.
Nutzer in Russland miissten z.B. die Option [is0-8859-5] verwenden, was der Zeichenko-
dierung ISO 8859-5 Kyrillisch entspricht und wo sich die kyrillischen Zeichen im Bereich von
128...255 befinden.

Schriftkodierung/Silbentrennung

Die in IXTEX intern verwendete 7-Bit-Kodierung fiir Schriftarten wird als OT1 (Original Text)
bezeichnet. Da dabei Umlaute aus dem eigentlichen Buchstaben, wie z.B. a, und den zwei
Punkten " zusammengesetzt werden, ist keine Silbentrennung moglich. Deshalb wurde 1990 eine
8-Bit-Schriftkodierung mit dem Namen T1 eingefiihrt, die die im européischen Raum verwende-
ten Schriftzeichen direkt adressieren kann und so eine korrekte Silbentrennung ermoglicht. Das
Paket fontenc ermoglicht die T1-Schriftkodierung.

Type-1-Schriftart fiir PDF-Dokumente

Fiir qualitativ hochwertige PDF-Dokumente wird eine Type-1-Schriftart im Vektorformat bend-
tigt, was nichts mit der eben besprochenen T1-Kodierung zu tun hat. Auflerdem wird dadurch
eine korrekte Suche nach Woértern mit Umlauten innerhalb des PDF-Dokuments erméglicht. Die
hier iiber das Paket Imodern eingebundene Latin Modern-Schriftfamilie lehnt sich sehr stark an
die originale WTEX-Schriftfamilie Computer Modern (CM) an.

Dokumentinhalt

Die Zeilen mit \begin{document} und \end{document} begrenzen den eigentlichen Doku-
mentinhalt.

Ubersetzung, Dokumentbetrachter

Zur Betrachtung des eingegebenen Textes muss er erstmal gespeichert werden. TeXlipse startet
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2.4 BTEX-Syntax

daraufhin automatisch die Ubersetzung in das Format DVI. Der Befehl, der dafiir im Hinter-
grund lauft, lautet: latex Dokument.tex. Die ITFX-Ausgabe lasst sich in TeXlipse in der View
Console ansehen. Die erzeugte Datei Dokument .dvi kann in einem DVI-Betrachter, wie im oben
beschriebenen YAP, betrachtet werden, indem er mit Latex — Preview Document oder [ trgl| +
aufgerufen wird.

Hallo Welt! AuBerst schéne Umlaute.

Der Text wird ganz normal im Editor eingeben. Einige Zeichen besitzen in KTEX jedoch ei-
ne besondere Funktion und miissen durch eine Ersatzzeichenkette eingegeben werden (s. Ab-
schnitt 2.4.1). Mehrfach eingegebene Leerzeichen werden zu einem zusammengefasst. Nach ei-
nem Satzendezeichen (., 7, ) wird das Leerzeichen automatisch etwas verbreitert. Das Zeichen ~
(Tilde) setzt ein geschiitztes Leerzeichen und verhindert damit einen Zeilenumbruch und einen
zu groflen Leerraum zwischen zwei zusammengehorenden Worten, wie z. B. Seite 128.

Ligaturen

Eine Ligatur wird flir bestimmte Buchstabenkombinationen gesetzt, um eine bessere Lesbarkeit
zu gewahrleisten. Dazu werden die Buchstaben zu einem ,neuen® Zeichen zusammengezogen:
ff— ff, fi— fi, fl— fl, ffi— i, ffl— fil. Das gleiche betrifft auch Uberschneidungen von Buch-
staben: AV— AV. Eine erzwungene Auftrennung erfolgt durch Eingabe von \/ zwischen den
betreffenden Buchstaben.

2.4 BTEX-Syntax

2.4.1 Zeichen mit besonderer Funktion

Folgende Zeichen haben eine besondere Funktion und miissen ersetzt werden, wenn sie im Text
dargestellt werden sollen.

Zeichen Funktion Ersatz im Text
\ Beginnt ein Makro (Befehl) \textbackslash
~ Geschiitztes Leerzeichen \textasciitilde
{ Offnet eine Gruppe \{
} Schliefit eine Gruppe \}
& Trennt Tabellenspalten voneinander \&
$ SchlieBt Formeln ein (Mathemodus) \$
- Hochgestellt im Mathemodus \textasciicircum
\" fur Akzente
_ Tiefgestellt im Mathemodus \_
% Zeilenkommentar \%
# Makroparameterzeichen \#

Tabelle 2.2: Zeichen mit besonderer Funktion in BTEX
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2 Grundlagen

2.4.2 Befehle

Befehle fiir die Ausfithrung verschiedenster Funktionen werden in KTEX Makros genannt. Sie
besitzen einen eindeutigen Namen. Optionale Parameter sind in eckige und Pflichtparameter
in geschweifte Klammern zu setzen. Um den Einflussbereich eines Makros, z. B. fir die Forma-
tierung eines ganzen Absatzes, zu vergrofiern, kann man eine Gruppe verwenden. Das dritte
wesentliche Element in IXTEX ist die durch ein Start- und Endtag eingeschlossene Umgebung,
mit der man auch grofiere Bereiche eines Dokuments mit einer Funktion belegen kann. Auch
hier ist die Verwendung von optionalen und Pflichtparametern vorgesehen.

Element Verwendung

Makro \Makro [optionaler Parameter][...]{Pflichtparameter}
Gruppe {\Makro Text}

Umgebung \begin{Umgebung} ... \end{Umgebung}

Tabelle 2.3: Befehlselemente in INTEX

Beispiele

Das ist normaler und \textbf{fetter} Text innerhalb eines Befehls.\\
Das ist normaler und {\bfseries fetter Text} innerhalb einer Gruppe.\\
\begin{bf}

Das ist ein ganzer fett geschriebener Absatz innerhalb einer Umgebung.
\end{bf}

Danach erscheint der Text wieder normal.

Das ist normaler und fetter Text innerhalb eines Befehls.

Das ist normaler und fetter Text innerhalb einer Gruppe.

Das ist ein ganzer fett geschriebener Absatz innerhalb einer Umgebung. Danach
erscheint der Text wieder normal.

\framebox [4cm] {Zentriert} | Zentriert |
\framebox[4cm] [1]{Linksbiindig} |Ijnksbﬁndgg
\framebox [4cm] [r] {Rechtsbindig} | Redﬂsbﬁnduﬂ
\begin{center}

Zentrierter Text\\Zeile 2\\Zeile 3

\end{center}

Zentrierter Text
Zeile 2
Zeile 3
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2.5 Texthervorhebungen

2.4.3 Pakete

TEX und ITEX bilden einen Kern mit einem begrenztem Funktionsumfang, was aber eine sta-
bile und ausgereifte Basis ermoglicht. Erweiterte Funktionen kénnen durch Pakete hinzugefiigt
werden, die auf dem Kern aufbauen. Das Einbinden von Paketen geschieht erst im Dokument-
quellcode durch den folgenden Befehl.

\usepackage [Optionen] {Paketname}

Alternativ lassen sich auch mehrere Pakete gleichzeitig einbinden, indem folgende Variante ver-
wendet wird.

\usepackage{Paketl,Paket2,Paket3,...}

Einige Pakete wurden schon im Minimalbeispiel auf Seite 15 eingebunden, die das Grundgeriist
eines Dokuments (in deutscher Sprache) bilden.

Fiir INTEX existieren knapp 2000 Pakete? fiir die verschiedensten Aufgaben, u.a. auch Noten-
satz oder chemische Formeln. Der MiKTEX-Paketmanager erlaubt eine rudimentére Suche nach
Paketname, Dateiname und Stichwortern. Das Comprehensive TeX Archive Network (CTAN)
bietet ein Suche®, mit der das eventuell passende Paket zusitzlich mit einer Volltextsuche in
den Paketdokumentationen gefunden werden kann. Zu jedem Paket existiert in der Regel ei-
ne Dokumentation im PDF-Format und teilweise ein Beispieldokument zur Demonstration der
Funktionsweise.

2.5 Texthervorhebungen

2.5.1 SchriftgroBe

Die folgenden Befehle dienen als Umschalter fiir den nachfolgenden Text. Ein Zuriicksetzen
erfolgt mit \normalsize.

\tiny Winzig \large Grof3
\scriptsize Sehr klein \Large Grofler
\footnotesize Fufinote \LARGE Noch Grofler
\small Klein \huge Riesig
\normalsize Normal \Huge Gigantisch

Tabelle 2.4: Umschalter fiir Schriftgrofien

Beispiel

\tiny Winzig, \scriptsize Sehr klein, \footnotesize Fufinote, \small Klein,
\normalsize Normal, \large Grof, \Large GroSer, \LARGE Noch GroéSer,

\huge Riesig, \Huge Gigantisch.

\normalsize

?Die aktuelle MiK TEX-Version fiihrt 1978 Stiick auf (Stand 13.10.2010).
3http://www.ctan.org/search.html
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2 Grundlagen

Winzig, Sehr klein, FuBnote, Klein, Normal, Grof3, Gréﬁer, NOCh Gféﬁ@f, R16S1g7

Gigantisch.

2.5.2 Hoch- und tiefgestellter Text

Hochgestellter Text

a) \textsuperscript{}
b) \newcommand{\hoch}[1]{\textsuperscript{#1}}
\hoch{...}

Fiir eine kiirzere Schreibweise kann ein neuer Befehl \hoch{} am Anfang des Dokuments
definiert werden — am besten zwischen Dokumentpréaambel (\documentclass{...}) und
dem Start des Dokumentinhalts (\begin{document}).

Dazu dient das Makro \newcommand{NeuerBefehl} [AnzParameter]{Text|Befehl}. Der
optionale Wert in den eckigen Klammern gibt die Anzahl der Parameter an — in diesem
Fall einer. Der iibergebene Text wird mit dem Platzhalter #1 weiterverarbeitet.

Tiefgestellter Text
a) $_\text{}$

Diese etwas kryptisch erscheinende Variante verwendet den Mathematikmodus. Das Zei-
chen _ bewirkt die Tiefstellung und der Befehl \text{} ist notwendig, da normaler Text
im Mathemodus kursiv gesetzt wird.

b) \textsubscript{}
Dieser Befehl ist nur im KOMA-Script-Paket, s. Abs. 3.2, definiert.

¢) \newcommand{\tief}[1]{\textsubscript{#1}}
\tief{...}

Analog zu oben wird ein neuer Befehl \tief{} fiir die Variante b) definiert.

Beispiele

1\textsuperscript{st} of March, 2001 15% of March, 2001
1\hoch{st} of March, 2001 15¢ of March, 2001
Geschwindigkeit v$_\text{max}$ Geschwindigkeit viax
Geschwindigkeit v\textsubscript{max} Geschwindigkeit vy ax
Geschwindigkeit v\tief{max} Geschwindigkeit viax
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2.5 Texthervorhebungen

2.5.3 Schriftstile — Die goldenen Regeln der Textformatierung

Name Lokal Global Verwendung
Schriftfamilie
roman \textrm{..} \rmfamily Dies ist die normale Schrift.
teletype \texttt{..} \ttfamily Fiir Programmquelltexte
sans serif \textsf{..} \sffamily Fir spezielle Worter oder Namen

(als Textschrift schlecht lesbar)

Serie (Stiarke und Laufweite)

normal \textmd{. .} \mdseries normal
bold face \textbf{..} \bfseries Markante Hervorhebung
Form
upright \textsl{..} \slshape Definitionen, anderssprachiger Text
italic \textit{..}, \itshape Zur Betonung wichtiger Begriffe
\emph{..} \em dto.

slanted \textsl{..} \slshape Definitionen, anderssprachiger Text

SMALL CApPs \textsc{..} \scshape Kapitédlchen fiir Namen, Tabellen-
iiberschriften

normal \textnormal{..} \normalfont Grundschrift

Tabelle 2.5: Schriftstile und ihre Verwendung

Die Befehle lassen sich auch kombinieren, sofern eine Schrift dafiir definiert ist.

{\Large\sffamily\slshape Eine Wortgruppe}

Eine Wortgruppe

Die Verwendung einer Umgebung ist auch nach folgendem Schema moglich:

\begin{sc}
Dieser Text befindet sich in einer Umgebung. Er erscheint in Kapit&lchen.
\end{sc}

DIESER TEXT BEFINDET SICH IN EINER UMGEBUNG. ER ERSCHEINT IN KAPITALCHEN.

2.5.4 Zusatzliche Schriften

Zusétzliche Schriften kénnen in KTEX iiber folgende Befehle eingebunden werden:

\fontencoding{}\fontfamily{}\fontseries{}\fontshape{}\selectfont ...}
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2 Grundlagen

2.5.5 Farbiger Text

Farben werden in XTEX {iber das Paket color bereitgestellt.

Vordefinierte Farben im Paket color

\black || \red || \cyan =
\darkgray [ | \green [ \magenta [
\gray [ \blue | \yellow (|
\lightgray [
\white (I

Tabelle 2.6: Vordefinierte Farben im Paket color

Farbmodelle

Tabelle 2.7 zeigt die verfligbaren Farbmodelle des color-Pakets. Der Parameterbereich geht je-
weils von 0 bis 1. Kommazahlen kénnen ohne fithrende Null eingegeben werden.

Farbmodell Beschreibung Beispiel
rgb Rot, Griin, Blau [rgb]{0.5,0.8,0.2} [
cmyk Cyan, Magenta, Yellow, Key (Black) [cmyk]{.5,.8,.2,0} [l
[emyk]{.5,.8,.2,1} [ |
gray Grauskala [gray]{0.5} [
Tabelle 2.7: Farbmodelle des color-Pakets
Vordergrundfarbe
\textcolor{red}{Ein roter Text.} Schwarz. Ein roter Text. Schwarz.

\color{blue}Farbe umschalten. \color{black}Schwarz. Farbe umschalten. Schwarz.

Hintergrundfarbe

Begrenzter Bereich

\colorbox{green}{Grin} Griin

\colorbox[rgbl{.8, .8, .8}{Grau} Grau

Ganze Seite

\pagecolor{Farbe} Diese und folgende Seiten mit Hintergrundfarbe.

\pagecolor [Farbmodell] {Parameter}

\normalcolor Voreingestellte Hintergrundfarbe (weifl) wiederher-
stellen.
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2.5 Texthervorhebungen

Farbboxen mit andersfarbigem Rahmen

\setlength{\fboxrule}{2mm}\setlength{\fboxsep}{6mm}\fcolorbox{red}{blue}t{...}

Farbige Box mit 2mm-Rahmen und 6mm Innenabstand.

Das Andern der Mafe wirkt sich auch auf \colorbox und nachfolgende Boxen aus.

Eigene Farben definieren

\definecolor{Farbname}{Farbmodell}{Parameter}

\definecolor{farbel}{gray}{0..1}
\definecolor{farbe2}{rgb}{0..1,0..1,0..1}
\definecolor{farbe3}{cmyk}{0..1,0..1,0..1,0..1}

\definecolor{lightgray}{gray}{.75}
\colorbox{lightgray}{\textcolor{white}{Weil auf Grau}}

\definecolor{orange}{rgb}{1,.5,0}

\colorbox{orange}{\textcolor{blue}{Blau auf Orange}} Blau auf Orange

Erweiterte Farbdefinitionen mit dem Paket xcolor

Wenn Farben gemixt oder Farbverldufe erstellt werden sollen, dann empfiehlt sich das zcolor-
Paket. Es bindet automatisch das Paket color ein und stellt erweiterte Befehle zur Verfiigung.

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/xcolor/
http://www.ukern.de/tex/xcolor.html

Statt \definecolor{name}{modell}{parameter} gibt es nun den Befehl \xdefinecolor{}{}{}.
Farben kénnen zusétzlich iber sogenannte Farbausdriicke, wie in folgender Tabelle zu sehen, de-
finiert werden:

M ot \color{red}

B 50% rot \color{red!50}

B 50% rot und 50% griin \color{red!50!green}

B 50% rot und 50% blau \color{red!50!blue}

0 50% rot, 50% blau und 50% griin \color{red!50!blue!50!green!50}
0 Komplementarfarbe von rot \color{-red}

B Komplementarfarbe von 50% rot \color{-red!50}

B Komplementéarfarbe von 50% rot und 50% griin  \color{-red!50!green}

Tabelle 2.8: Farbausdriicke im zcolor-Paket
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2 Grundlagen

2.6 Nicht interpretierter Code

2.6.1 Im FlieBtext

ITREX-Befehle lassen sich innerhalb einer Zeile in nichtproportionaler Schreibmaschinenschrift
mit dem Befehl \verb|...| oder \verb+. ..+ ausgeben, ohne dass sie interpretiert werden. Ein
beliebiges Zeichen direkt nach \verb leitet den auszugebenden Text ein und ein gleiches zweites
Zeichen beendet ihn. Sollte der auszugebende Text das Zeilenende iiberschreiten, wird er nicht
umgebrochen.

Der Befehl \verb+\textbf{Fett geschriebener Text}+ hebt Text hervor.

Der Befehl \textbf{Fett geschriebener Text} hebt Text hervor.

2.6.2 Mehrzeilig

Ganze IATEX- oder Programmabschnitte lassen sich komfortabler in der Verbatim-Umgebung
setzen. Dabei bleiben auch Texteinriickungen am Anfang einer Zeile erhalten. Die Variante mit
\begin{verbatim*} ... \end{verbatim*} ersetzt fiir eine bessere Erkennbarkeit der Leerzei-
chen diese durch das Symbol ..

\begin{verbatim}
\documentclass[11pt,adpaper]{article}
\usepackage [ngerman] {babel}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}
\end{verbatim}

\documentclass[11pt,adpaper]{article}
\usepackage [ngerman] {babel}
\usepackage [ut£8] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}

Das Paket listings, welches in Abs. 10.2 auf Seite 101 vorgestellt wird, bietet eine weitergehende
Formatierung von Programmquelltexten inklusive Syntaxhervorhebung.

2.7 Symbole und Sonderzeichen

Eine Starke von IATEX ist die direkte Unterstiitzung von zur Zeit knapp 6000 Symbolen. Neue
Symbole kénnen einfach durch diverse Pakete hinzugefiigt werden. Eine umfassende Ubersicht
ist in [9] zu finden.
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Befehlszeichen

2.7 Symbole und Sonderzeichen

Befehlszeichen besitzen in IXTEX eine besondere Funktion und miissen durch Ersetzungen im
Text dargestellt werden (s. Abs. 2.4 auf Seite 17).

\#t&~ _{}s$%

Auslassungspunkte

Auslassungspunkte sollten nicht mit drei Punkten eingeben (...) werden, sondern mit dem Befehl
\dots (...). TeXlipse ersetzt dies automatisch beim Eingeben.

Anfiihrungsstriche

“englische Quotes”
"einfach’

mangendherte deutsche Anfiithrungsstriche®
skorrekte Form* mit (n)german-Paket

TeXlipse wandelt die normalen Anfiihrungsstriche automatisch in die korrekte Form um.

Haufig gebrauchte Symbole

** und 7 (bei )
" (bei )

Zwei Kommas und ** oder " (bei )

" und " (bei [#])

Zeichen Befehl Zeichen Befehl
© \copyright £ \pounds
T \dag § \S
I \ddag . \textbullet
. \dots @ $\varnothing $
q \P (Mathe-Modus)
Tabelle 2.9: Haufig gebrauchte Symbole
Paket textcomp
Zeichen Befehl Zeichen Befehl
© \textcopyright + \textpm
©) \textcopyleft X \texttimes
\textregistered Yoo \textperthousand
™ \texttrademark 4 \textonequarter
Q \textohm Y \textonehalf
b \textdollaroldstyle % \textthreequarters
* \textborn — \textleftarrow
® \textmarried — \textrightarrow
olo \textdivorced T \textuparrow
+ \textdied N \textdownarrow

Tabelle 2.10: Einige Symbole aus dem Paket textcomp
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2 Grundlagen

Euro-Symbol

\usepackage [right] {eurosym} — € rechts der Zahl beim Befehl \EUR{Zah1}
Euro-Symbol: \euro €

Geldbetrdage:  \EUR{8,56} 8,56€

Paket pifont

Bindet die Symbolschriftart Dingbat von Herrmann Zapf und andere Sonderzeichen ein. Eine
Ubersicht befindet sich in [7], S. 131, oder in [9].

& \ding{102} oder \Pisymbol{pzd}{94}
0] \Pisymbol {psy}{94}

Tabelle 2.11: Symbole aus dem Paket pifont

Symbole direkt adressieren

\symbol{Nr}: 32 — 34 =" 92 — \

2.8 Horizontale und vertikale Abstande im Text

2.8.1 MaBeinheiten

mm Millimeter

cm Zentimeter

in inch (1 inch = 25,4 mm)

pt point (1 point = 1/72,27 inch ~ 0,351 mm)
bp bigpoint (1 bigpoint = 1/72 inch » 0,353 mm)

em Breite des Buchstaben M der aktuellen Schrift (2 - Ziffernbreite)
ex Hohe des Buchstaben z der aktuellen Schrift

Tabelle 2.12: Einheiten fiir Langenangaben

2.8.2 Vertikale Abstiande

\newline oder \\ Zeilenumbruch

\smallskip etwa 1/4 Zeile

\medskip etwa 1/2 Zeile

\bigskip etwa 1 Zeile

\vfill ein Abstand von 0 bis co = \vspace{\fill}
\vspace{Masz} beliebiger Abstand

\vspace*{Masz} beliebiger Abstand (wird erzwungen)

Tabelle 2.13: Befehle fiir vertikale Abstande
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2.8 Horizontale und vertikale Abstande im Text

Abstand von 0,8 cm nach oben

mit \vspace{0.8cm} eingefiigt.

2.8.3 Horizontale Abstande

Befehl Beschreibung Beispiel
\thinspace 1/6 Breite von M MM

\, ein kleiner Abstand, z. B. bei Abkiirzungen MM

~ Geschiitztes Leerzeichen M M
\enspace (\enskip) 1/2 Breite von M (Ziffernbreite) M M
\quad so breit wie ein Buchstabe hoch ist M M
\qquad doppelt so breit wie ein Buchstabe hoch ist M M
\hfill variabler Abstand von 0 bis oo (zeilenfiillend) —
\hspace{Masz} beliebiger Abstand -
\hspace*{Masz} beliebiger Abstand (wird erzwungen) -

Tabelle 2.1/: Befehle fiir horizontale Abstinde

Dies ist

1 cm Leerraum. Mit \hspace{1lcm} eingefiigt.

Variable Abstiande

Befehle: \hfill, \dotfill, \hrulefill

Diese Befehle beziehen sich immer auf die gesamte Zeilenbreite. \hfill zwischen zwei Wortern
(oder Wortgruppen) fiigt soviel Zwischenraum ein, dass sich das erste Wort am Zeilenanfang
und das zweite Wort am Zeilenende befindet. Es lassen sich auch mehr als zwei Worter auf einer
Zeile verteilen. Eine direkte Wiederholung der Befehle stellt eine Wichtung dar (siehe letzte Zeile
des Beispiels).

Zeilenanfang\hfill Zeilenende

Zeilenanfang\hfill Mitte\hfill Zeilenende

Anfang\dotfill Mitte\hrulefill Ende

Abfahrt \dotfill\dotfill\dotfill 11:30 \hfill\hfill ab \hrulefill 06.09.10

Zeilenanfang Zeilenende
Zeilenanfang Mitte Zeilenende
Anfang ........... .. Mitte Ende
Abfahrt ...... ... ..o 11:30 ab__ 06.09.10
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2 Grundlagen

2.9 Absatzkontrolle

2.9.1 Textausrichtung

Einzelne Zeile

\centerline{Zentrierte Zeile.}
\leftline{Diese Zeile ist links.}
\rightline{Diese Zeile ist rechts.}

Zentrierte Zeile.
Diese Zeile ist links.
Diese Zeile ist rechts.

Absatz

Standardméflig verwendet INTEX fiir die Verteilung der Worter eines Absatzes den Blocksatz.
Durch den automatischen Randausgleich schlieen die Worter links und rechts biindig zum
Seitenrand ab. Fiir den links- und rechtsbiindigen sowie zentrierten Satz ohne Randausgleich
stehen die Umgebungen flushleft, flushright und center zur Verfiigung. Die Umgebung quote
benutzt den Blocksatz mit Links- und Rechtseinriickung.

Linksbiindiger Absatz mit der Umgebung flushleft. Dies ist ein Fullsatz ohne jegliche
Bedeutung, der die Wirkungsweise der linksbiindigen Umgebung darstellen soll.

Rechtsbiindiger Absatz mit der Umgebung flushright. Dies ist ein Fiillsatz ohne jegliche
Bedeutung, der die Wirkungsweise der rechtsbiindigen Umgebung darstellen soll.

Zentrierter Absatz mit der Umgebung center. Davor und danach wird im Gegensatz zum
obigen Befehl centering ein vertikaler Abstand eingefiigt.

Das ist ein Text, der beidseitig eingeriickt ist. Er steht innerhalb der quo-
te-Umgebung, welche sich fiir lingere wortliche Zitate sehr gut eignet, da sie
gegeniiber dem normalen Text abgesetzt werden.

2.9.2 Zeilenumbruch

Ein Zeilenumbruch im IXTEX-Editor ohne vorgehende Leerzeile bewirkt allein noch keinen Zeile-
numbruch. INTEX fiigt einfach diese Zeile an die vorhergehende an, so dass der Fliefltext bestehen
bleibt. Erst die Befehle \\ und synonym dazu \newline bewirken einen (harten) Zeilenum-
bruch, ohne einen neuen Absatz zu beginnen. Der Befehl \\* veranlasst iiberdies, dass nach
dem Zeilenumbruch kein Seitenumbruch erfolgen darf. Alternativ ldsst sich mit den Befehlen
\linebreak[n] und \nolinebreak[n] ein Zeilenumbruch vorgeben oder verhindern, wobei n
eine aufsteigende Wichtung zwischen 1 und 4 vorgibt. Die Zahl 4 entspricht jeweils der unbe-
dingten Variante.
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2.9 Absatzkontrolle

Den Beginn eines neuen Absatzes bewirken entweder der Befehl \par oder das Einfiigen einer
Leerzeile im Editor. Standardméfiig wird in IATEX die erste Zeile eines Absatzes eingeriickt
und zwischen Absédtzen keine Leerzeile eingefiigt. Wie in diesem Dokument festgelegt, kann
ein neuer Absatz auch ohne Erstzeileneinzug und mit einer halben Zeile Abstand nach oben
beginnen. Naheres dazu im Abschnitt 3.3.

Alle Varianten der Zeilenumbriiche werden im nachfolgenden Beispiel demonstriert.

Beispiel

Dies ist der erste Fillsatz ohne jegliche Bedeutung,

der die Wirkungsweise des Zeilenumbruchs darstellen soll.

Dies ist der zweite Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung,\\ der die Wirkungsweise
des Zeilenumbruchs darstellen soll.

Dies ist der dritte Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung, der die Wirkungsweise des
Zeilenumbruchs darstellen soll.\par Dies ist der vierte Fiillsatz ohne jegliche
Bedeutung, der die Wirkungsweise des Zeilenumbruchs darstellen soll.

bruchs darstellen soll.

bruchs darstellen soll.

Dies ist der erste Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung, der die Wirkungsweise des Zeilenum-
bruchs darstellen soll. Dies ist der zweite Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung,
der die Wirkungsweise des Zeilenumbruchs darstellen soll.

Dies ist der dritte Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung, der die Wirkungsweise des Zeilenum-

Dies ist der vierte Fiillsatz ohne jegliche Bedeutung, der die Wirkungsweise des Zeilenum-

2.9.3 Seitenumbruch

Fir den manuellen Seitenumbruch existieren mehrere Befehle.

\newpage

\clearpage

\cleardoublepage

\pagebreak [n]
\nopagebreak [n]
\enlargethispage{Laenge}

samepage-Umgebung

Harter Seitenumbruch.

Seite beenden und auf den vorhergehenden Seiten alle noch nicht
gedruckten Gleitobjekte (Bilder, Tabellen — Kapitel 6.2 auf Sei-
te 63) setzen.

dto. Fiigt bei zweiseitigem Druck evt. eine leere Seite ein, damit
die néchste bedruckte Seite rechts beginnt (ungerade Seitenzahl).

Seitenumbruch mit Wichtung vorschlagen. n =1..4
Seitenumbruch mit Wichtung verhindern. n = 1..4

Textspiegel der aktuelle Seite in der Hohe vergréfiern. Eine ne-
gative Lange vermindert die Hohe. Um die Seitenhdhe z. B. um
drei Zeilen zu vergroflern, ist fiir die Lidnge 3\baselineskip ein-
zusetzen.

Umbriiche sind nur noch zwischen zwei Absatzen erlaubt.
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2 Grundlagen

2.10 Silbentrennung

Eng verbunden mit dem Blocksatz inklusive Randausgleich ist die automatische Silbentren-
nung. INTEX vollzieht dies automatisch und das Ergebnis ist fiir die deutsche Sprache nur dann
korrekt, wenn die Pakete babel mit der Option ngerman fir die Regeln der neuen deutschen
Rechtschreibung und fontenc fiir die richtige Trennung von Wortern mit Umlauten eingebunden
sind (s. auch Abschnitt 2.3.2 auf Seite 15).

Die Automatik kann aber versagen, wenn z. B. ein Wort je nach Aussprache mehrere Bedeutun-
gen hat. Deshalb kann man die ausschlieflichen Trennstellen fiir ein Wort entweder lokal oder
global vorgeben.

e Positionen der Silbentrennung einschranken

— Lokal
Das Zeichen \- in das Wort einfiigen, z. B. Hiss\-1ich\-keit.

— Global

Mit dem Befehl \hyphenation{} kann eine Liste mit Trennvorschlidgen fiir maximal
300 Worter am Anfang des Dokuments vorgeben werden. Leider funktioniert dies nur
flir Worter ohne Umlaute und fS.

\hyphenation{
Ab-schluss-be-richt
Be-fehls-ein-gabe
Ge-brauchs-taug-lich-keit

}

e Zusitzliche Trennstelle vorschlagen mit "-
Schadens"-fall — Schadensfall

o Trennung ohne zusitzlichen Bindestrich erlauben mit "*"

Bauhaus-""Universitidt Weimar — Bauhaus-Universitat Weimar

e Geschiitztes Trennzeichen setzen mit "~

untrennbar: x"~beliebig — x-beliebig
trennbar:  x-beliebig — x-beliebig (normaler Trennstrich)

e Ganzes Wort oder Wortgruppe vor der Trennung schiitzen mit \mbox{}
\mbox{Tel.: +49 (123) 456-789} — Tel.: +49 (123) 456-789

e Vom normalen Bindestrich ist noch der Gedankenstrich zu unterscheiden, der nicht fiir die
Silbentrennung verwendet wird.

— Normaler Bindestrich: 0-Beine — O-Beine

— Langer Bindestrich: 10--18 Uhr — 10-18 Uhr
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3 Satzspiegel und Seitenmale

3.1 Satzspiegel

Der Satzspiegel' entspricht der nutzbaren Fliche einer Seite, also der durch das Papierformat
festgelegten Seitenfliche abziiglich der unbedruckten Randflichen (Stege). Die Konstruktion
des Satzspiegels folgt gewissen Kriterien, wie Lesbarkeit und einer harmonischen Aufteilung, die
u. a. durch das Seitenverhéltnis bestimmt wird. Fiir die Berechnung des Satzspiegels existieren
verschiedene Verfahren.

Die Standarddokumentklassen in ITEX berechnen den Satzspiegel in Abhéngigkeit von der
Schriftgrofle. Im Allgemeinen sollte die Zeichenanzahl je Zeile im Bereich von 60 bis 70 lie-
gen. Ohne Angabe eines Papierformats wird das nordamerikanische Letter-Format in der Grofie
21,59 cm x 27,94 cm (8% Zoll x 11 Zoll) eingestellt. Die Schriftgrofle ist standardméfig auf 10 pt
festgelegt:

\documentclass{report}

Fiir deutsche Dokumente ist das Papierformat DIN A4 in der Groéflie 21,0 cm x 29,7 cm ge-
ldufig. Eine gut lesbare Schriftgréfe liegt bei 11 pt. Einer Dokumentklasse kénnen in IXTEX
entsprechende Optionen mitgegeben werden:

\documentclass[11pt,adpaper]{report}

Mochte der Autor die Mafle des Satzspiegels dndern, wird das Paket geometry empfohlen. Jedoch
besteht die Gefahr, ungiinstige Einstellungen vorzunehmen.

\usepackage [
twoside, % zweiseitiger Druck
left=2.5cm, % linker Rand
right=2.5cm, % rechter Rand
top=1.5cm, % oberer Rand
bottom=2.5cm, % unterer Rand

includehead,includefoot % Kopf- und Fufizeilen verwenden
1{geometry}

Mit dem Befehl \layout aus dem Paket layout lisst sich eine geometrische Ubersicht der aktu-
ellen Mafle anzeigen.

"http://de.wikipedia.org/wiki/Satzspiegel
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3 Satzspiegel und Seitenmafe

3.2 KOMA-Script

3.2.1 Satzspiegelberechnung

Eine ausfithrliche Darstellung der Satzspiegelberechnung findet sich in der Dokumentation? von
KOMA-Script. KOMA-Script ist ein komplexes Paket, das neue Klassen, Pakete und Befehle zur
einfachen Anpassung des Dokuments definiert®. Unter anderem wird mehr auf die Belange zur
Erstellung von Dokumenten nach européischen Normen eingegangen. Die Einstellmoglichkeiten
sind mittlerweile so zahlreich, dass die Dokumentation schon 370 Seiten umfasst.

KOMA-Script bietet fiir die Berechnung des Satzspiegels das Paket typearea an. Bei Verwendung
der KTEX-Dokumentklassen wird das Paket direkt danach mit Optionen aufgerufen. BCOR gibt
hier den Wert der Bindekorrektur an. Das ist die Breite, die innen durch die Bindung ,,verloren“
geht.

\documentclass [a4dpaper]{report}
\usepackage [BCOR=10mm] {typearea}

Moglich wére auch die Verwendung von BCOR als globale Option in der Dokumentklasse.

\documentclass [a4paper,BCOR=10mm] {report}
\usepackage{typearea}

Da KOMA-Script auch eigene Dokumentklassen als Ersatz fiir die Standardklassen anbietet
(s. Abs. 4.1), kann dann auf das explizite Laden des Pakets verzichtet werden — ebenso auf
Angabe des Papierformats DIN A4.

\documentclass [BCOR=10mm] {scrreprt}

Die Satzspiegelberechnung richtet sich nach folgenden Randbedingungen:
o Grofle, Laufweite und Art der verwendeten Schrift
o Durchschuss (Zeilenabstand)
e Léange der Worte

e Verfiigbarer Platz

3.2.2 Durchschuss (Zeilenabstand)

Der Durchschuss entspricht dem Abstand zwischen den Zeilen, der auf 20 % der Schriftgrofie
voreingestellt ist (1,2-facher Zeilenabstand). Soll ein Zeilenabstand von 1,5 eingestellt werden,
muss ein Dehnfaktor von 1,25 (1,2 x 1,25 = 1,5) eingestellt werden. Es darf auf keinen Fall —
wie frither empfohlen — folgender Befehl verwendet werden.

\renewcommand{\baselinestretch}{1.25}

In der KOMA-Script-Dokumentation werden zwei Varianten aufgezeigt. Hierzu muss man wis-
sen, das der Satzspiegel in eine gleiche Anzahl horizontaler und vertikaler Streifen zerteilt wird.

2http://mirrors.ctan.org/macros/latex/contrib/koma-script/doc/scrguide.pdf (deutsch)
3http://www.komascript.de/, http://www.ctan.org/pkg/koma-script
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3.2 KOMA-Script

Die Anzahl lésst sich manuell iiber die Option DIV=Anzahl vorgeben oder automatisch berech-
nen DIV=calc. Soll die Satzspiegelberechnung erneut mit dem gleichen DIV-Wert angestofien
werden, wird die Option DIV=last gesetzt und als KOMA-Option iibergeben.

Variante 1

\documentclass [BCOR=10mm,DIV=calc]{scrreprt}
\linespread{1.25}
\KOMAoptions{DIV=1last}

Empfohlen wird die Verwendung des Pakets setspace, das drei neue Befehle und Umgebungen
hinzufiigt.

Variante 2

\documentclass [BCOR=10mm,DIV=calc]{scrreprt}
\usepackage{setspace}

\onehalfspacing

\KOMAoptions{DIV=last}

Zeilenabstand ~ Befehl Umgebung
einfach \singlespacing {singlespace}
anderthalbfach \onehalfspacing {onehalfspace}
doppelt \doublespacing {doublespace}
beliebig (Zahl) - {spacing}{Zahl}

Tabelle 3.1: Paket setspace — Befehle und Umgebungen

Beispiel

Normaler Zeilenabstand: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.

Anderthalbfacher Zeilenabstand: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat,

sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.

Doppelter Zeilenabstand: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam

voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.
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3 Satzspiegel und Seitenmafe

3.3 Erstzeileneinzug

Standardméfig wird zwischen den Absétzen kein Abstand eingefiigt und dafiir die erste Zeile des
nédchsten Abschnitts eingeriickt. Mochte man dagegen einen Abstand zwischen zwei Absédtzen
ohne einen Erstzeileneinzug haben, sollte nicht

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{\baselineskip}

verwendet werden, sondern folgende Optionen in der Dokumentpriaambel von KOMA-Script.
Dieses Vorgehen verhindert auch Begleiterscheinungen in anderen Umgebungen.

parskip=half Halbe Zeile Abstand zwischen Absétzen
parskip=full Ganze Zeile Abstand zwischen Absétzen
parskip=no Keinen Abstand zwischen Absétzen, dafiir Erstzeileneinzug

3.4 Haufig bendtigte SeitenmaBe

Manchmal méchte man ein bestimmtes Seitenmafl zur Weiterverwendung auslesen. Die Bezeich-
ner sind der néchsten Tabelle zu entnehmen.

\textheight Texthohe

\textwidth Textbreite

\linewidth Zeilenbreite in der aktuellen Umgebung, meistens
die Textbreite

\voffset Abstand zw. oberster Blattkante und Text

\headheight Hoéhe der Kopfzeile

\headsep Abstand zw. Kopfzeile und Text

\footskip Abstand zw. Unterkante des Textes und Unter-
kante Fufzeile

\hoffset linker Seitenrand

\oddsidemargin  DBreite der linke Randbemerkungen

\marginparsep Abstand zw. Text und rechten Randbemerkun-
gen

\marginparwidth DBreite der rechten Randbemerkungen

Tabelle 3.2: Wichtige Blattmafle
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4 Gliederungen im Dokument

4.1 Dokumentklassen

In IXTEX gibt es je nach Dokumenttyp verschiedene Dokumentklassen, wobei genau eine am
Anfang des Dokuments mit dem Befehl

\documentclass [Optionl,Option2,...1{Klasse}

vereinbart wird. Dies hat Einfluss auf das Aussehen des Dokuments und die Gliederung. Tabel-
le 4.1 fithrt einige géngige Dokumentklassen auf. Die dort aufgefiihrten KOMA-Script-Klassen
sind Bestandteil des Pakets KOMA-Script, s. Abs. 3.2.

Dokumentklasse KOMA-Script Verwendung

article scrartcl Artikel in wiss. Zeitschriften, kiirzerer Bericht

report scrreprt Dokument, das aus mehreren Kapiteln besteht (Be-
richt, Diplomarbeit)

book scrbook Buch oder buchédhnliche Dokumente

letter scrlttr2 Brief

beamer Prasentation

Tabelle 4.1: Dokumentklassen

Folgende Optionen stehen unter anderem zur Verfiigung:

Option Verwendung

11pt 10 % groBlere Grundschrift
12pt 20 % groBere Grundschrift
twoside Zweiseitiges Dokument

twocolumn Zweispaltige Seiten
adpaper DIN-A4-Seite
abpaper DIN-A5-Seite

Tabelle 4.2: Optionen der Dokumentklassen

Je nach Dokumentklasse stehen die folgenden Gliederungsbefehle zur Verfiigung, die Uberschrif-
ten eine automatisch hochgezdhlte Nummer voranstellen und typografisch vom normalen Text
abheben. In optionalen eckigen Klammern kann der alternative Eintrag fiir das Inhaltsverzeichnis
spezifiziert werden. Das Einfiigen eines '*’ zwischen Befehl und 6ffnender geschweifter Klammer
verhindert die Anzeige der Nummerierung und den Eintrag ins Inhaltsverzeichnis.
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4 Gliederungen im Dokument

Gliederungsebene Befehl book, report  article
Teil I, II, ... \part{...} . .
Kapitel \chapter{...} . -
Abschnitt \section{...} . .
Unterabschnitt \subsection{...} . .
Unterunterabschnitt \subsubsection{...} . .
Paragraph \paragraph{...} . .
Unterparagraph \subparagraph{...} . .

Tabelle 4.3: Befehle zur Dokumentgliederung

Das Inhaltsverzeichnis wird ganz einfach mit folgendem Befehl an der Position im Dokument
eingefligt, wo dieses dann stehen soll.

\tableofcontents

Wihrend des ersten Durchlaufs speichert IXTEX alle Referenzen in eine zusétzliche Datei mit
der Endung aux. Im zweiten werden diese wieder eingelesen und ins Dokument eingefiigt. Falls
sich das Inhaltsverzeichnis in der Grofle verdndert haben sollte, ist noch ein Durchlauf nétig,.

4.2 Aufteilen eines Dokuments auf mehrere Dateien

IXTEX-Dokumente lassen sich der Ubersicht halber auch auf mehrere Dateien verteilen. Je nach-
dem wie grof die einzubindenden Textteile sind, stehen folgende zwei Befehle zur Verfiigung. Der
Dateiname wird ohne die Dateiendung .tex angegeben und darf keine Leerzeichen und Umlaute
enthalten.

\input{Dateiname} Einbetten kleiner Text- und Codestiicke.

\include{Dateiname} Strukturiertes Einbinden von ganzen Kapiteln oder Teilen davon. Der
Befehl fithrt vorher \cleardoublepage aus, um alle noch nicht ausge-
gebenen Gleitobjekte einzufiigen (s. Abs. 6.2 auf Seite 63).

Bei grofleren Dokumenten oder Dokumenten mit vielen Bildern ist es sinnvoll, die Teildoku-
mente und Bilder zusétzlich noch in Unterverzeichnisse, z. B. eins je Kapitel, einzusortieren. Die
Einbindung der Teildokumente iiber die obigen Befehle erfolgt relativ zum Wurzelverzeichnis
durch die Angabe des bzw. der Unterverzeichnisses/e und des Dokumentnamens getrennt durch
einen Schrégstrich /.

Beispiel

Das Wurzelverzeichnis wird in der Tabelle 4.4 durch [..] représentiert. Der Ablageort des
Projekts bzw. der absolute Pfad konnte z. B. D:\Workspace\Bericht lauten. Die Einleitung
wiirde sich dann in D:\Workspace\Bericht\Einleitung befinden. Wenn ein Kapitel zahlreiche
Bilder enthélt, lassen sich diese auch auf hierarchisch gegliederte Unterverzeichnisse verteilen.
Wie dann die Pfade gesetzt werden, ist in Abschnitt 6.1.4 auf Seite 62 beschrieben.
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4.3 Aufzédhlungen

Verzeichnisse Enthaltene Dateien Erklarung
[..] Dokument . tex Hauptdokument
+ Einleitung Einleitung.tex Teildokument
+ Kapitel2 Kapitel2.tex Teildokument
— Bilder (Bilddateien)
F Kapitel3 Kapitel3_Teill.tex Teildokument
| Kapitel3_Teil2.tex Teildokument
— ZusFass ZusFass.tex Teildokument

Tabelle 4.4: Beispiel: Aufteilen eines Dokuments auf mehrere Dateien

Aufbau des Hauptdokuments Dokument . tex:

\documentclass[...]1{...}

\begin{document}
\tableofcontents
\include{Einleitung/Einleitung}
\include{Kapitel2/Kapitel2}
\include{Kapitel3/Kapitel3_Teill}
\include{Kapitel3/Kapitel3_Teil2}
\include{ZusFass/ZusFass}

\end{document}

4.3 Aufzdhlungen

4.3.1 Aufzahlung ohne Nummern

\begin{itemize}
\item ...
\item ...

\end{itemize}

e Die einzelnen Aufzéhlungen werden durch einen dicken schwarzen Punkt gekennzeichnet.

e Der Text der einzelnen Aufzdhlungen kann beliebig lang sein.

¢ Die einzelnen Aufzdhlungen werden zusétzlich durch vertikalen Zwischenraum voneinander

getrennt.
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4 Gliederungen im Dokument

Beispiel: Aufzéhlung ohne Nummern bis zur 4. Stufe

e Die Markierung der ersten Stufe ist ein dicker schwarzer Punkt.
— Die der zweiten ein ldngerer Strich.
x Die der dritten ein Stern.
Und die der vierten schliefflich ist ein -

Gleichzeitig vermindert sich der vertikale Abstand mit zunehmender
Verschachtelungstiefe.

4.3.2 Aufzahlung mit Nummern:

1. \begin{enumerate} \item ... \item ... \end{enumerate}
2. Die Markierung erfolgt durch fortlaufende Bezifferung.

3. Die Berzifferung startet bei jeder neuen enumerate-Umgebung.

Beispiel: Aufzdhlung mit Nummern bis zur 4. Stufe

1. Die Markierung der ersten Stufe sind arabische Ziffern.
a) Die der zweiten sind Kleinbuchstaben in Klammern.
i. Die der dritten sind kleine romische Ziffern.

A. Und die der vierten sind Grofibuchstaben.

4.3.3 Description-Umgebung

Die Einleitung der Stichpunkte erfolgt nicht durch ein Zeichen, sondern durch ein fett hervor-
gehobenes Wort.

\begin{description}
\item[Definition:] Eine Definition ist ...
\item[Axiom:] Ein Axiom ist ...
\end{description}

Definition: Eine Definition ist eine moglichst eindeutige Bestimmung oder Festlegung der
Bedeutung eines Begriffes. Charakter, Zweck und grundsétzliche Bedeutung von De-
finitionen sowie die Kriterien fiir deren Eignung oder Fruchtbarkeit werden durch eine
besondere Definitionslehre oder im Bereich von Fachsprachen einer Terminologielehre
prazisiert.

Axiom: Ein Axiom ist ein nicht deduktiv abgeleiteter Grundsatz einer Theorie.
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4.4 Spezielle Aufzahlungen

4.4 Spezielle Aufzahlungen

4.4.1 Paket paralist

Fir kompakte Aufzidhlungen mit geringen Abstédnden nach oben und unten sowie zwischen den
einzelnen Eintrdgen empfiehlt sich das Paket paralist, das drei neue Umgebungen aspara. ..,
compact..., inpara... fiir die bekannten Aufzdhlungsarten aus Abschnitt 4.3 vordefiniert.
Anstelle der drei Punkte ist eines der Kiirzel item, enum oder desc einzusetzen. Der dritte Typ
bindet sich nahtlos in den Flieitext ein und ist eher fiir kurze Stichpunkte geeignet.

Umgebung 1: asparaenum

1. Eine Definition ist eine moglichst eindeutige Bestimmung oder Festlegung der Bedeutung
eines Begriffes.

2. Eine Definition ist eine moglichst eindeutige Bestimmung . . .

3. Eine Definition ist eine moglichst eindeutige Bestimmung . ..

Umgebung 2: compactenum

1. Ein Axiom ist ein nicht deduktiv abgeleiteter Grundsatz einer Theorie (Wissenschaft, eines
axiomatischen Systems).

2. Ein Axiom ist ein nicht deduktiv abgeleiteter Grundsatz einer Theorie.

3. Ein Axiom ist ein nicht deduktiv abgeleiteter Grundsatz einer Theorie.

Umgebung 3: inparaenum

1. Audi 2. BMW 3. Mercedes

4.4.2 Paket multienum

Fiir nummerierte Aufzéhlungen im Rasterformat, wie zum Beispiel fiir Aufgabenlésungen. Das
Beispiel stammt aus der Paketdokumentation.

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/multenum/

Beispiel

\textbf{Answers to All Exercises}
\begin{multienumerate}
\mitemxxxx{Not}{Linear}{Not}{Quadratic}
\mitemxxxo{Not}{Linear}{No; if $x=3$, then $y=-2$.}
\mitemxx{$(x_1,x_2)=(2+\frac{1}{3}t,t)$ or
$(s,35-6)8H{$(x_1,x_2,x_3)=(2+\frac{6}{2}s-3t,s,t) $}
\mitemx{$(x_1,x_2,x_3,x_4)= (\frac{1}{4}+\frac{5}{4}s+\frac{3}{4}t-u,s,t,u)$
or $(s,t,u,\frac{1}{4}-s+\frac{5}{4}t+\frac{3}{4}u)$}
\mitemxxxx{$(2,-1,3)$}{None}{$(2,1,0,1)$3{$(0,0,0,0)3$}
\end{multienumerate}

39


http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/multenum/

4 Gliederungen im Dokument

Answers to All Exercises

1. Not 2. Linear 3. Not 4. Quadratic
5. Not 6. Linear 7. No; if © = 3, then y = -2.
8. (z1,22) = (2+ %t,t) or (s,3s-6) 9. (x1,x2,23) = (2+ %8 - 3t,s,t)

10. (x1,9,23,24) = (}1 + §s+ %t—u,s,t,u) or (s,t,u,%—s+ §t+ %u)

11. (2,-1,3) 12. None 13. (2,1,0,1) 14. (0,0,0,0)

4.4.3 Paket enumitem

Wer die Stichpunktzeichen und die Listenabstédnde flexibel konfigurieren méchte, fiir den ist das
Paket enumitem geeignet. Die Absténde lassen sich am Listenanfang durch Schliissel-Wert-Paare
setzen. Verflighbare Absténde sind der Tabelle 4.5 zu entnehmen.

URL: http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/enumitem/

\topsep Abstand zwischen oberem Text und Aufzéhlung
\parttosep Abstand zwischen unterem Text und Aufzédhlung
\parsep Abstand zwischen zwei Absétzen eines Listenpunkts
\itemsep Abstand zwischen zwei Listenpunkten

\leftmargin  Einriickung des linken Textrands

\rightmargin Einriickung des rechten Textrands

\labelwidth  Breite der Box fiir die Marke

\labelsep Normaler Abstand zwischen Marke und Text
\itemindent  Erstzeileneinzug, Abstand zwischen Marke und Text

Tabelle 4.5: Vertikale und horizontale Abstdnde bei Aufzahlungen

Beispiel: Alle vertikalen Abstédnde auf 0 pt gesetzt

FlieBtext

\begin{enumerate} [topsep=0pt,partopsep=0pt,itemsep=0pt,parsep=0pt]
\item Atom
\item Molekiil

\end{enumerate}

FlieBtext

Flieitext

1. Atom

2. Molekiil
Fliefitext
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Beispiel: Normale Aufzdhlung ohne Einrtickung

FlieB3text
\begin{itemize} [leftmargin=x]
\item Auto
\item Fahrrad
\end{itemize}
FlieBBtext

4.4 Spezielle Aufzahlungen

Fliefftext
e Auto
e Fahrrad

FlieStext

Beispiel: Setzen des Labelzeichens am Stichpunktanfang

\begin{enumerate} [label=\fbox{\arabic*}]
\item Definition
\item Axiom

\end{enumerate}

1 | Definition

2 | Axiom

4.4.4 Neue Listenvorlage definieren

Fiir ein einheitliches Aussehen sind am besten Vorlagen fiir eigene Listen im Kopf des Hauptdo-

kuments zu definieren.

Beispiel

\newenvironment{itemize_circled}

{\begin{enumerate} [label=\textcircled{\footnotesize \arabicx*}]}

{\end{enumerate}

3
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Verwendung im Dokument:

\begin{itemize_circled}
\item Definition
\item Axiom

\end{itemize fbox}

@ Definition

@ Axiom

4.5 Nummerierte Theoreme (Satze, Lemma)

Befehl:

\newtheorem{Name}{Titel} [Z&hler] Zahler=chapter, section o.4.

Beispiel 1

\newtheorem{satz}{Satz}
\begin{satz}[Bolzano-Weierstrafl] Jede beschrédnkte ... \end{satz}
\begin{satz}[Newton] Alles f&11lt nach unten. \end{satz}

Satz 1 (Bolzano-Weierstraf) Jede beschrankte unendliche Punktmenge besitzt mindes-
tens einen Hdaufungspunkt.

Satz 2 (Newton) Alles fallt nach unten.

Beispiel 2

\newtheorem{bsp}{Beispiel} [section]
\begin{bsp} Karl ist ein Mé&nnername. \end{bsp}
\begin{bsp} Anja ist ein Frauenname. \end{bsp}

Beispiel 4.5.1 Karl ist ein Mdannername.

Beispiel 4.5.2 Anja ist ein Frauenname.
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4.6 Boxen und Unterseiten

4.6.1 Boxen

Seiten sind in TEX aus Boxen zusammengesetzt und eine Box wird wie ein Zeichen behan-
delt, daher kann eine Box nicht am Zeilen- oder Seitenende umgebrochen werden. Es gibt drei
verschiedene Arten:

Einfache Boxen

Der Inhalt dieser Box wird von links nach rechts ausgegeben und wird immer als eine Einheit
behandelt, d. h. ein Zeilenumbruch ist nicht méglich. Bei manchen Befehlen l&sst sich der Inhalt
links, mittig oder rechts (pos = 1, c, r) ausrichten.

\mbox{Text} blabla Text blabla
\makebox [Breite] [pos]{Text} blabla 3 cm rechts blabla
\fbox{Text} blabla blabla

\framebox [Breite] [pos]{Text} blabla | 3 cm breit | blabla

blabla blabla

Beispiel: Doppelpfeil links neben dem Text:

«— \makebox [-2mm] [r]{$\longleftrightarrow$}

Gestaltete Boxen

Fiir zusdtzliche Rahmen um einfache Boxen ist das Paket fancybor notwendig. Dazu gehoren:
Rahmen mit Schatten, ovale und doppelte Rahmen.

h
\shadowbox{Schatten} blabla blabla

\ovalbox{Ovaler Rahmen} blabla {Ovaler Rahmen} blabla

\doublebox{Doppelter} blabla blabla

Absatzboxen

Absatzboxen konnen gegeniiber den einfachen Boxen auch mehrzeiligen Text enthalten, der im
Blocksatz gesetzt wird. Zwangsweise muss die Breite der Box angegeben werden. Optional sind
die vertikale Ausrichtung gegeniiber dem dufleren FlieStext (Ausricht), die Hohe und die innere
Ausrichtung des Inhalts (iAusricht). Fiir die Ausrichtung sind die Parameter t fiir top (oben), c
fir center (zentriert) oder b fir bottom (unten) zuléssig.

\parbox [Ausricht] [Héhe] [iAusricht] {Breite}{Text}
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Beispiel

Textl \fbox{\parbox[t] [1cm] [t]{2cm}{Parbox}}
Text2 \fbox{\parbox[c] [1cm] [t]{2cm}{Parbox}}
Text3 \fbox{\parbox[b] [1cm] [t]{2cm}{Parbox}}
Text4

Parbox

Parbox
Textl | Parbox Text2 Text3 Text4

4.6.2 Eingebettete Unterseiten

Noch weiter als das Konzept der Absatzboxen mit \parbox geht das der eingebetteten Seiten
mit der minipage-Umgebung. Diese konnen sogar eigene Tabellen oder Fuinoten enthalten. Die
Deklaration der Optionen ist analog zu denen der Absatzboxen.

\begin{minipage} [Ausr] [H6he] [iAusr]{Breite}
\end{minipage}

Beispiel

Fiir das Beispiel wird ein eigener Befehl \HR definiert, der eine horizontale Linie mit der Dicke
von 0,4 pt und der Linge von 1em zeichnet.

\newcommand{\HR}{\rule{lem}{.4pt}} % lem breite Linie

\HR
\begin{minipage}[b]{12mm} A A [...] A \end{minipage}
\HR
\begin{minipage}[c]{12mm} B B [...] B \end{minipage}
\HR
\begin{minipage}[t]{12mm} C C [...] C \end{minipage}
\HR
AAA
AAA
AAA BBB
AAA BBB
~_AAA_BBB_CCC_
BBB CCC
BBB CCC
cCC
cCccC
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5.1 Tabulatoren

In KTEX lassen sich Tabulatoren wie den bekannten Office-Textprogrammen verwenden. Dafiir
existiert die Umgebung tabbing. Zu beachten ist, dass bei der Verwendung von Tabulatoren die
Zeile nicht umgebrochen wird. In der Regel ldsst sich die Ausrichtung nach Spalten — gerade bei
mehrzeiligen Eintrédgen — besser mit Tabellen umsetzen (siehe Abschnitt 5.2 auf der néchsten

Seite).

\=  Einen Tabulator setzen.

\> Eine Tabulatorposition anspringen.

\+ Tabulatorposition fiir folgende eins nach rechts setzen.
\-  Tabulatorposition fiir folgende eins nach links setzen.
\’>  Texte am Tabulator links oder rechts ausrichten.

Normale Verwendung

\begin{tabbing}

Material\quad\= Qualitit\quad\= Farbe\quad\= Preis\\

Papier \> mittel \> weiff \> niedrig\\

Pappe \> mittel \> grau \> mittel\\

Leder \> gut \> braun \> hoch
\end{tabbing}

Material Qualitdat Farbe Preis

Papier mittel weifl  niedrig
Pappe mittel grau  mittel
Leder gut braun hoch

Tabulator mit unsichtbarer Musterzeile
\kill am Ende der ersten Zeile anfiigen.

\begin{tabbing}
\hspace*{3cm}\=Musterspalte \=\hspace{4cm}\= \kill
Anfang \>1. Tab \>2. Tab \>3. Tab

\end{tabbing}

Anfang 1. Tab 2. Tab 3. Tab
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5.2 Tabellenumgebungen

5.2.1 Grundaufbau

Fir die Erstellung von Tabellen ist in IXTEX die tabular-Umgebung vorgesehen, die Zellausrich-
tung und Rahmen unterstiitzt. Die Basisdefinition einer Tabelle sieht folgendermaflen aus:

\begin{tabular}{Spaltendefinition}

\end{tabular}

In der Spaltendefinition wird zum einen die Anzahl und Ausrichtung der Spalten mit je ei-
nem Buchstaben pro Spalte und die Verwendung von vertikalen Linien zwischen den Spalten
angegeben. Die moglichen Spaltendefinitionen sind in Tabelle 5.1 aufgefiihrt.

Spaltendefinition Erklarung

1 linksbiindig ausgerichtete Spalte
c zentriert ausgerichtete Spalte
T rechtsbiindig ausgerichtete Spalte
p{ Breite} Spaltenbreite festlegen. Automatischer Umbruch.
Bezugspunkt ist oben
m{ Breite} Bezugspunkt ist mittig
b{ Breite} Bezugspunkt ist unten
| einfache senkrechte Trennlinie
I doppelte senkrechte Trennlinie
Beispiel: {1l lclr}

3 Spalten mit doppelter und einfacher Trennlinie.
Ausrichtung: linksbindig, zentriert, rechtsbiindig

Tabelle 5.1: Spaltendefinition der tabular-Umgebung

Tabelle 5.2 zeigt die Zeichen und Befehle, die innerhalb der tabular-Umgebung die Strukturierung

der Tabelle iibernehmen.

Befehl Erkléarung

& Trennt die Spalten innerhalb einer Zeile voneinander
\\ Schliefit die Zeile ab

\hline Horizontale Linie

\hline\hline Horizontale Doppellinie

\cline{2-4}

Horizontale Linie von Spalte 2-4

Tabelle 5.2: Zeichen und Befehle innerhalb der tabular-Umgebung
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Beispiel einer einfachen Tabelle mit der tabular-Umgebung

\begin{tabular}{|r|cll|}

\hline\hline
Material & Zeichen & Dichte [g/cm®]\\
\hline\hline
Aluminium & Al & 2,7\\
Eisen & Fe & 7,85\\
Gold & Ag & 19,3\\
\hline
\end{tabular}

| Material | Zeichen | Dichte [g/cm?] |

Aluminium Al 2,7
Eisen Fe 7,85
Gold Ag 19,3

Werden die vertikalen Auflenlinien einer Tabelle weggelassen, ist die linke Spalte gegeniiber
dem Fliefitext trotzdem nach rechts versetzt. Fiir die links- und rechtsbiindige Ausrichtung der
Tabelle zum Flietext muss in der Spaltendefinition links und rechts die Zeichenkombination
@{} eingefiigt werden.

Beispiel einer links- und rechtsbiindigen Tabelle

Das ist ein Satz, der den Flieftext darstellen soll.

\begin{tabular}{e{}111e{}}

Aluminium & Al & 2,7\\
Eisen & Fe & 7,85\\
Gold & Ag & 19,3\\
\end{tabular}

Das ist ein Satz, der den FliefStext darstellen soll.

Das ist ein Satz, der den Flieitext darstellen soll.

Aluminium Al 2,7
Eisen Fe 7,85
Gold Ag 19,3

Das ist ein Satz, der den Flieltext darstellen soll.
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Beispiel: Spaltenbreite festlegen

\begin{tabular}{|1|b{7cm}|}

\hline

Chardonnay & Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von Pino und Heunisch.\\
\hline

Kerner & Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus weiflem Riesling und

rotem Trollinger.\\ \hline

Pinot Gris & In Italien als Pinot grigio und in Deutschland als
Grauburgunder bezeichnet.\\ \hline

\end{tabular}

Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von
Chardonnay | Pino und Heunisch.

Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus
Kerner weiflem Riesling und rotem Trollinger.

In Italien als Pinot grigio und in Deutsch-
Pinot Gris land als Grauburgunder bezeichnet.

5.2.2 Gesamtbreite einer Tabelle festlegen

Das Paket tabularz definiert einen neuen Spaltentyp X, der der Angabe p{\hfill} entspricht.
Das bedeutet, dass mehrfach vorkommende X-Spalten gleich breit sind.

\begin{tabularx}{Breite}{Spaltendefinition} ... \end{tabularx}

Beispiel

\begin{tabularx}{1icm}{|1|X|}

\hline

Chardonnay & Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von Pino und Heunisch.\\

\hline

Kerner & Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus weiflem Riesling und
rotem Trollinger.\\ \hline

Pinot Gris & In Italien als Pinot grigio und in Deutschland als
Grauburgunder bezeichnet.\\ \hline

\end{tabularx}

Chardonnay | Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von Pino
und Heunisch.

Kerner Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus weiflem
Riesling und rotem Trollinger.

Pinot Gris In Ttalien als Pinot grigio und in Deutschland als
Grauburgunder bezeichnet.
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5.2.3 Lange Tabellen

Fiir Tabellen, die sich iiber mehrere Seiten erstrecken, steht das Pakte longtable zur Verfiigung.
Die Verwendung geschieht analog zu den normalen Tabellen mit tabular. Manche Zeilen sollen
am Anfang bzw. Ende jeder Seite auftauchen. Dafiir miissen statt dem Zeilenumbruch \\ einer
der ersten beiden Befehle aus Tabelle 5.3 nach der/den Zeile(n) gesetzt werden.

\endhead Zeile erscheint oben auf jeder Seite
\endfoot Zeile erscheint unten auf jeder Seite
\endfirsthead Zeile erscheint oben auf der ersten Seite
\endfirstfoot Zeile erscheint unten auf der ersten Seite

\pagebreak Seitenwechsel erzwingen. Optional [0] bis [4].
\nopagebreak  Seitenwechsel verhindern. Optional [0] bis [4].

\footnotemark Fufinote in Tabellenkopf oder -fuf
\footnotetext FuBinote im Tabellenkérper

Tabelle 5.3: Optionen des Pakets longtable

5.2.4 Verbinden von Zellen

Zellen iiber mehrere Spalten verbinden:

\multicolumn{Spaltenanzahl}{Spaltendefinition}{Titel}

Zellen iiber mehrere Zeilen mit Hilfe des Pakets multirow verbinden. Wenn fiir den Parameter
Breite ein * eingesetzt wird, entspricht die Spaltenbreite der notwendigen Breite, die fiir die Zel-
leninhalte notwendig ist. Innerhalb des Texts des Befehls \multirow lésst sich ein Zeilenumbruch
mit \\ setzen.

\multirow{Zeilenanzahl}{Breite}{Text}

Beispiel

\begin{tabular}{|1[111[11]1|1[}
\hiderowcolors Y% Seiteneffekte mit \rowcolors aus xcolor-Paket ausschliefBen
\hline
\multirow{2}{2cm}{Kérper}
& \multirow{2}{2cm}{Typ}
& \multicolumn{4}{c|}{Eigenschaften}\\
\cline{3-6}

& & Ecken & Kanten & Flichen & Sonstiges\\
\hline
\multirow{2}{1cm}{Ellipsoid}
& allgemein & —- & —- & 1 & 3 Halbachsen\\
\cline{2-6%}
& Kugel & —- & —- &1 & Durchmesser\\
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\hline
\multirow{3}{1cm}{Polyeder}
& allgemein & E & K & F & E+F - K=2\\
\cline{2-6}
& Quader & 8 & 12 & 6 & a $\neg$ b $\neq$ c\\
\cline{2-63}
& Wirfel & 8 & 12 & 6 & a=Db=c\\
\hline
\end{tabular}
B Eigenschaften
Kérper Typ Ecken | Kanten | Flachen | Sonstiges
. allgemein = = 1 3 Halbachsen
Ellipsoid Kugel = = 1 Durchmesser
allgemein E K F E+F-K=2
Polyeder Quader 8 12 6 a+b%c
Wiirfel 8 12 6 a=b=c

Fiir Windows existiert das Programm LaTable [22], mit dem man in einer grafischen Oberflache
komfortabel Tabellen erstellen und danach den erzeugten KTEX-Code {iber die Zwischenablage
in den Editor kopieren kann. Das Verbinden von Zellen wird nur iiber Spalten innerhalb einer
Zeile unterstiitzt (\multicolumn). Die Tabellen lassen sich auch im LaTable- oder CSV-Format
fiir die spétere Bearbeitung abspeichern.

5.2.5 Diagonale Linie in einer Zelle

Mit Hilfe des Pakets slashbox léasst sich eine diagonale Linie in einer Zelle zeichnen und je ein
Text darunter und dariiber setzen.

Beispiel

\begin{tabular}{lclclcl}

\hline

\backslashbox{unten}{oben} & a & b \\ \hline
c & 1 & 2\\ \hline

d & 3 & 4\\ \hline

\end{tabular}
oben 2l b
unten
c 1] 2
d 3|4
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5.2.6 Spalten an Trennzeichen ausrichten

Fur das Ausrichten von Zellinhalten an Trennzeichen wird das dcolumn-Paket von David Carlisle
verwendet.

http://mirrors.ctan.org/macros/latex/required/tools/dcolumn.pdf
Festlegen einer neuen Spaltendefinition mit: \newcolumntype{, }{D{,}{,}{5}}

1. Option: Neuer Spaltenname

2. Option: Zeichen an dem ausgerichtet wird.

3. Option: Zeichen fiir die Ausgabe (Ersetzung)

4. Option: Dezimalstellen, negativ (—1) = automatisch

Beispiel

\newcolumntype{, }{D{,}{,}{5}}
\newcolumntype{.}{D{,}{.}{-1}}
\begin{tabular}{|, .|}

\hline
152,56 & 152,56\\
,656 & ,656\\
1,25546 & 1,25546\\
\hline
\end{tabular}
152,56 152.56
,656 .656
1,25546 1.25546

5.2.7 Schablonen fiir Spalteninhalte

Eine Schablone entspricht ungefdhr dem Zellenformat in Tabellenkalkulationen. Es wird in der
Praambel definiert und muss nicht extra in jeder Zelle angegeben werden.

Beispiel
Erste Spalte im Mathematik-Modus, zweite fett geschrieben, dritte mit €-Symbol.

\begin{tabular}{>{$}c<{$} | >{\bfseries} 1 | r<{ \euro} }

a_i’k &gut &30\\
A \cup B &auch gut  &400\\
\end{tabular}
af gut 30 €
AuB | auch gut | 400 €
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5.3 Asthetische Formatierung von Tabellen

Fir Tabellen ohne vertikale Linien definiert das Paket booktabs drei neue Befehle fiir horizon-
tale Linien: \toprule, \midrule und \bottomrule. Die Befehle setzen automatisch passende
vertikale Abstédnde zwischen Text und Linie, d. h. oberhalb, inmitten und unterhalb der Tabelle.
Optional l&sst sich die Dicke der Linie mit [...] direkt nach einem Befehl angeben.

\begin{tabular}{1p{7cm}}

\toprule
Wein & Beschreibung\\
\midrule
Chardonnay & Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von Pino und Heunisch.\\
Kerner & Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus weiflem Riesling und
rotem Trollinger.\\
\bottomrule
\end{tabular}
Wein Beschreibung

Chardonnay Hochwertige, weifle Traube. Kreuzung von
Pino und Heunisch.

Kerner Deutsche Neuziichtung als Kreuzung aus
weiem Riesling und rotem Trollinger.

Standardméfig wird oben und unten die Linienstdrke \heavyrulewidth und in der Tabelle
\lightrulewidth verwendet. Fiir begrenzte Horizontallinien steht noch der Befehl

\cmidrule [Dicke]{a-b}

zur Verfiigung — analog zum Befehl \cline{}. Der optionale Wert width legt die Dicke der Linie
fest und a sowie b stehen fiir den Spaltenbereich. Mochte man eine Doppellinie zeichnen wird
zwischen zwei \cmidrule{}-Befehlen der Befehl \morecmidrules gesetzt. Schliellich lasst sich
mit dem Befehl

\specialrule{Dicke}{PlatzDavor}{PlatzDanach}

eine Horizontallinie mit einer gewiinschten Dicke sowie Platz davor und danach einfiigen. Um
einen vertikalen Abstand zwischen zwei Zellen einzufiigen, wird der folgende Befehl verwendet.

\addlinespace [Hohe]

Beispiel

\begin{tabular}{e{}1111e{}}

\toprule

Hersteller & Prozessor & Takt & Baujahr\\
\midrule
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Intel & 80286 & 8 MHz & 1986\\
\cmidrule{2-3}
Intel & 80486 DX4 & 100 MHz & 1994\\
\cmidrule{2-3}\morecmidrules\cmidrule{2-3}
AMD & Athlon (K7, TB) & 800 MHz & 2000\\
\cmidrule{1-4}\morecmidrules\cmidrule{1-4}
\addlinespace [8pt]
Intel & Pentium 4 650 & 3200 MHz & 2004\\
\specialrule{2pt}{lex}{2ex}
Intel & Core 2 Duo E8400 & 3000 MHz & 2008\\
\bottomrule [2pt]
\end{tabular}

Hersteller Prozessor Takt Baujahr

Intel 80286 8 MHz 1986

Intel 80486 DX4 100 MHz 1994

AMD Athlon (K7, TB) 800 MHz 2000

Intel Pentium 4 650 3200 MHz 2004

Intel Core 2 Duo E8400 3000 MHz 2008

5.4 Farbige Tabellen mit xcolor und colortbl

Mit den Paketen zcolor und colortbl kénnen farbige Tabellen in IXTEX erzeugt werden.

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/colortbl/
In der Dokumentpraambel sind beide Pakete einzubinden:

\usepackage{colortbl}
\usepackage [table] {xcolor}

Folgende Befehle sind dann verfiigbar:
\rowcolors[befehl]{start}{ungerade}{gerade}

Alternierende Zeileneinfarbung (einzugeben vor der Tabellendefinition)

befehl = Befehl, der in jeder Zeile ausgefiihrt wird
start = Zeile in der das Farbschema beginnt
ungerade = Farbe fiir ungerade Zeilen
gerade = Farbe fiir gerade Zeilen
\rowcolor{Farbe} Farbe = Farbe der néchsten Zeile
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\arrayrulecolor{Farbe} Farbe = Farbe der néchsten Linie

\hiderulecolor{Farbe}

Farben voriibergehend abschalten. Nur innerhalb einer Tabelle nutzbar. Falls merkwiirdi-
ge Seiteneffekte mit den Befehlen \multirow und \cline fiir verbundene Tabellenzellen
iiber mehrere Zeilen auftreten, hilft dieser Befehl vor der betroffenen Stelle in der Tabelle
(s. Abschnitt 5.2.4 auf Seite 49).

\showrulecolor{Farbe}

Farben wieder anschalten. Nur innerhalb einer Tabelle nutzbar.
\number\rownum

Zeilenzahler als Nummer in den Zellentext einfiigen

Beispiel

\rowcolors[]{2}{white}{gray!10}
\arrayrulecolor{white}
\begin{tabular}{11}

\rowcolor{gray!30%}

Zeile \number\rownum & Spalteniiberschrift\\
Zeile \number\rownum & Ein kurzer Text\\
Zeile \number\rownum & Ein kurzer Text\\
Zeile \number\rownum & Ein kurzer Text\\
\rowcolor{red!10}

Zeile \number\rownum & Ein kurzer Text\\
Zeile \number\rownum & Ein kurzer Text\\

\hiderowcolors % Farben abschalten fir nachfolgende Tabellen
\end{tabular}

\rowcolors[]{1}{white}{white}

\normalcolor

\arrayrulecolor{black}

Zeile 1  Spalteniiberschrift
Zeile 2 Ein kurzer Text
Zeile 3  Ein kurzer Text
Zeile 4 Ein kurzer Text
Zeile 5 Ein kurzer Text
Zeile 6 Ein kurzer Text
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5.5 Importieren von Tabellen aus Excel

Mit dem Excel-Add-in Ezcel2LaTeX [23] — urspriinglich von Joachim Marder entwickelt — lassen
sich sehr komfortabel Tabellen von Microsoft Excel nach BHITEX iibernehmen. Wenn man die
Datei Excel2LaTeX.x1a startet bzw. doppelklickt, wird in Excel eine neue Werkzeugleiste mit
dem Titel Ezcel2LaTeX und einem Icon Convert table to Latexr angezeigt. Alternativ kann Excel
das Add-in auch beim Start laden, indem es in folgende Verzeichnisse kopiert und im Menti Extras
— Add-Ins. .. angehakt wird.

Windows XP
c:\Dokumente und Einstellungen\ [Nutzer]\Anwendungsdaten\Microsoft\AddIns

Windows Vista und 7
c:\Users\ [Nutzer] \AppData\Roaming\Microsoft\AddIns

Fiir den Import nach IXTEX wird in Excel der gewiinschte Tabellenauschnitt markiert und das
Icon gedriickt. Darauthin erscheint eine Dialogbox, die einige Optionen und eine KTEX-Code-
Vorschau bietet. Der INTEX-Code kann sofort iiber die Zwischenablage importiert werden.

A | B | C | D | E | = G
Kiirper Typ Eigenschaften
norp Ecken Kanten Flachen Sonstiges
— allgemein - - 1 3 Halbachsen
Ellipsoid Kugel - - 1 Durchmesser
allgemein E K F E+F-K=2
Polyeder Quader 8 12 6 atbi#c
Wiirfel 8 12 ] a=b=c
Exce2laTeX (=3

This is the selected range converted to LaTex:

% Table generzted by ExcelilaTeX from sheet 'Tekellel’
‘“begin{tabular}{rrceccr}

“addlinespace

“toprule

‘mualticolumn{ 1}{r}{Edzrper] & Typ & ‘multicolumn{ 4}{c}{Eigenschaf
‘midrule

‘“malticolumn{ 1}{r}{} & & Ecken & Eanten & Fliachen & Sonstige
‘malticolumn{ 1}{r}{Ellipscid} & allgemsin & - & - & 1
‘malticolumn{ 1}{r}{} & Eugel =& - & - & 1 & Durchmess
‘milticolumn{ 1}{r}{Polyeder} & allgemein & E & E & F
‘“malticolumn{ 1}{r}{} & Quader & 8 & 12 & & & a b *c
‘mualticolumn{ 1}{z}{} & Wirfel & & & 12 & & & =2=b=c
‘“bottomrule

wend{tabular}

Options:

[ Create table environment .
Extra indent: 0 =

¥ Booktabs-style formatting
¥ Converts~ _\ Minimum cell width: & ZI
Save to File: | -

Browse ... | D:\d\Tabele) tex
Help Close

Abbildung 5.1: Excel2LaTeX - Dialogbox

Copy to the Clipboard |

| | ) | Cad | ) | L) | L | LD [ RI RI RS R Ra R (R (e s s | =
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5 Tabellen

Aus dem in Abbildung 5.1 zu sehenden Beispiel, das dem Beispiel aus Abschnitt 5.2.4 auf Seite 49
nachempfunden ist, resultiert folgende Tabelle.

Korper Typ Eigenschaften
Ecken Kanten Fléchen Sonstiges
Ellipsoid allgemein - - 1 3 Halbachsen
Kugel - - 1 Durchmesser
Polyeder allgemein E K F E+F-K=2
Quader 8 12 6 axb+c
Wiirfel 8 12 6 a=b=c

Zu erkennen und zu beachten sind dabei folgende Punkte.

o6

Das booktabs-Paket und die table-Umgebung (s. Abschnitt 6.2 auf Seite 63) werden unter-
stitzt.

Zellausrichtungen werden nur fiir komplette Spalten erkannt bzw. iibernommen.

Verbundene Zellen werden nur innerhalb einer Zeile mit \multicolumn modelliert. Das
Verbinden iiber Zeilen (\multirow) wird nicht unterstiitzt.

Die Sonderzeichen $ =~ _ \ kénnen automatisch durch die korrekten IXTEX-Notationen
ersetzt werden.

FEinige Sonderzeichen in Windows, wie #, erzeugen in I4TEX einen Fehler und miissen
héndisch ersetzt werden.



6 Einzufiigende Objekte

6.1 Bilder

6.1.1 Einfiihrung

Erlaubte Bildformate in IXTEX fiir das Ausgabeformat DVI sind: eps (Encapsulated PostScript)
bzw. gz (mit gzip gepackte EPS) und fiir das Ausgabeformat PDF: jpg, png sowie pdf. Einge-
bunden werden sie mit dem im Paket graphicr definierten Befehl:

\includegraphics{Dateiname} oder
\includegraphics{Verzeichnis/Dateiname} oder
\includegraphics{Verzeichnis/Verzeichnis/Dateiname}

Dateinamen diirfen keine Leerzeichen und Umlaute enthalten. Als Ersatz fiir das Leerzeichen
eignet sich der Unterstrich "_". Die Erweiterung sollte nicht mit eingegeben werden, um ein
Umschalten zwischen DVI- und PDF-Ausgabe ohne Anderungen am Dokument zu ermdglichen
(s. Abs. 9.2.2 auf Seite 96).

Beispiel

Das folgende Bild mit dem Dateinamen Canaletto-Blick_400. jpg befindet sich im Verzeichnis
Bilder. Seine Grofe ist 705 x 400 Pixel.

\includegraphics{Bilder/Canaletto-Blick_400}
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6 Einzufiigende Objekte

6.1.2 Punktdichte

Die tatséchlich im Dokument dargestellte Grofie richtet sich nach der im Bild hinterlegten Punkt-
dichte, die in Bildpunkten pro Zoll (dpi — dots per inch oder Punkte pro Zoll) angegeben wird.
Die Punktdichte lasst sich sehr einfach mit dem Bildbetrachtungsprogramm Irfan View [27] aus-
lesen und auch &ndern. Dazu ruft man im Menii Bild den Punkt Information. .. auf oder driickt
die Taste m .

Dateiname: Canaletto-Blick_400 jpg

Verzeichnis: Di:hd,

Valler Pfad: D d\Canaletto-Blick_400jpg
Komprimierung: JPEG, quality: 52

Auflosung: 150 (= 150 DP Endem
Criginalgrole: F05x 400 Pocel (1.76)

Alduelle Grolke: 7052 400 Poeel (1.76)

Druck-Grobe (zus DPI):

119x68cm; 47 x 2 7inches

Criginatfarben:

Aktuelle Farben:
Gezahtte Farben:
Benatigter Plattenplatz:
Benatig. RAM-5Speicher:
Altueller Verz.-Index:

Datum Uhrzet:

16,7 Millionen (24 BitsPerPoel)

16,7 Millionen (24 BitsPerPoel)

36101 Zahlen aktiv
89.32 KB (91 466 Bytes)

82660 KB (246 440 Bytes)

3/ 2

10012013 £ 11:24:19

Geladen in: [ Millisekunden

|PTC Daten

Bei einer Punktdichte von 150 dpi ergibt sich fiir 705 Pixel eine Druckbreite von 705/150 =

4,7 Zoll - 2,547 = 11,94 cm. Die Druckhohe ist analog dazu 6,77 cm. In IrfanView kann

im gleichen Dialog die Punktdichte gedndert werden. Eine Erhohung bewirkt eine verkleinerte
Druckgréfie und umgekehrt, s. Tab. 6.1.

Auflosung: 300 x 300 DPI Andem
T05x 400 Pocel (1.76)

T05x 400 Pocel (1.76)

Druck-GroBe (zus DPI: 60x 34em: 24x 13 inches

Criginalgrole:
Altuelle Grolke:
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6.1 Bilder

Fiir das obige Bild wurde in IrfanView bei gleicher Pixelanzahl nur die Punktdichte von 150 dpi
auf 300 dpi (Abb. 6.1) bzw. 600 dpi (Abb. 6.2) vergrofert.

| et

Abbildung 6.1: Punktdichte 300 dpi Abbildung 6.2: Punktdichte 600 dpi

Punktdichte Breite [cm] Hohe [cm]

96 dpi 18,65 10,58
150 dpi 11,94 6,77
300 dpi 5,97 3,39
600 dpi 2,08 1,69

1200 dpi 1,49 0,85

Tabelle 6.1: Druckgrofie des Beispielbilds in Abhéngigkeit der Punktdichte

Was von jedem einzelnen als gute Bildqualitdt wahrgenommen wird, hingt u.a. von folgenden
Faktoren ab:

o Auflésungsvermégen des menschlichen Auges (ca. 1 mm auf 3-6 m)
e Punktdichte des Bildes
¢ Betrachtungsabstand

Empfindet man ein Bild auf Papier als zu unscharf, muss die Druckgrofie verringert oder das Bild
in einer hoheren Bildgrofle — d.h. mehr Bildpixel — aufgenommen werden. Beide Mafinahmen
fiihren zu einer hoheren Punktdichte.

Um eine Analogie zum hochauflésendem Fernsehen (HDTV) herzustellen: Man muss sich néher
an einen Fernseher mit HD-Auflésung von 1920x1080 Pixel gegeniiber einem mit einer normalen
Auflésung von 720x596 Pixel setzen, um bei gleicher Bildschirmdiagonale iiberhaupt ein schérfe-
res Bild zu erkennen. Oder man kauft einen gréfleren Fernseher, was heutzutage bei vertretbaren
Kosten moglich ist.

Die gebrauchlichen Ausgabegerédte im Anzeige- und Druckbereich unterscheiden sich in der ma-
ximal erreichbaren Punktdichte. Wahrend am Biiromonitor 96 dpi als ausreichend gelten, sollten
fiir den Ausdruck auf Papier 600 dpi gewéhlt werden, um ein ein sauberes Schriftbild zu erreichen.
Eine zu hohe Punktdichte bei gleicher Druckgréfe fiithrt zu einem unnétig grofien Speicherbedarf
fir Bilder.
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6 Einzufiigende Objekte

Medium Punktdichte Punkte / cm
Bildschirm 96 dpi 37,8
Tageszeitung 150 dpi 59,1
Foto-Ausbelichtung 300 dpi 118
Laserdrucker 1200 dpi 472

Tabelle 6.2: Punktdichten ausgewédhlter Ausgabegeréte

6.1.3 Bildskalierung

Um fiir die Anderung der Druckgréfe eines Bildes nicht jedes Mal die Bilddateien zu bearbeiten,
bietet IATEX selbst Optionen fiir die Bildskalierung an. Fiir die Festlegung der Bildhohe ist die
Option [height=5cm] zustdndig. Analog dazu wird mit [width=6cm] die Breite vorgegeben.
Eine Kombination beider Optionen ist auch moglich.

\includegraphics [height=4cm] {Bilder/Canaletto-Blick_400}

Um nur einen Ausschnitt des Bildes anzuzeigen, ist es am einfachsten von allen Seiten — links,

unten, rechts, oben — mit den Optionen trim= [i un re ob,clip etwas abzuschneiden. Die Stan-

dardeinheit ist bp (1 bigpoint = 1/72 inch = 0353 mm — 1 cm = 28,3 bp) bezogen auf die

Druckgroie. Es wurde das Beispielbild (Abb. 6.1) mit 300 dpi und 5,97 cm Breite gewéhlt. Um-

rechnung der Einheiten fiir die Beschneidung von links: 40 bp = 40 bp- 1722";}‘ +2,54 20 = 1,41 em.
7 inc

Der Bildausschnitt wird danach auf 2 cm Hoéhe vergrofiert.

\includegraphics[trim= 40 20 85 40,clip,height=2cm]{Bilder/Canaletto-Blick}
\includegraphics[trim= 1.41cm 3.00cm 1.41cm,clip,height=2cm]{...}

Ausschnitt —
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6.1 Bilder

Der Parameter [angle=Gradzahl] bewirkt eine Drehung entgegen dem Uhrzeigersinn. Im Bei-
spiel wird das gedrehte Bild auf 4 cm Hohe verkleinert.

\includegraphics[angle=45,height=4cm]{Bilder/Canaletto-Blick_400}

Ein Vertauschen der Optionen hat eine andere Skalierung des Bildes zur Folge.

\includegraphics[height=4cm,angle=45]{Bilder/Canaletto-Blick_400}

Fiir eine Veroffentlichung des Dokuments in verschiedenen Papierformaten (z. B. DIN A4 und A5)
ist es sinnvoll, die Skalierung der Bilder in Abhéngigkeit von der Seitenbreite vorzunehmen — im
Beispiel auf 30 %:

\includegraphics[width=0.3\textwidth]{Bilder/Canaletto-Blick_400}
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6 Einzufiigende Objekte

6.1.4 Bilder in verschiedenen Unterverzeichnissen

Wie sich grofle W TEX-Dokumente auf mehrere Dateien aufteilen ldsst, wurde schon im Abs. 4.2
auf Seite 36 beschrieben. An dieser Stelle soll auf die Angabe der Bildpfade eingegangen wer-
den.

StandardméfBig durchsucht KTEX das Wurzelverzeichnis nach Bildern, d.h. das Verzeichnis, wo
sich das Hauptdokument befindet. Bei vielen Bildern wird dieses Vorgehen aber sehr uniiber-
sichtlich. Besser ist es, die Bilddateien — z. B. kapitelweise — in einen entsprechenden Ordner
Bilder einzusortieren:

[..]
+ Kapitel2
— Bilder

Selbst wenn sich das Teildokument Kapitel2.tex im Ordner Kapitel2 befindet, muss der komplette
Bildpfad ausgehend vom Hauptdokument angegeben werden:

\includegraphics{Kapitel2/Bilder/Dateiname}

Um sich bei jedem Bild die komplette Pfadangabe zu ersparen, wurde in IXTEX der Befehl
\graphicspath{} eingefiihrt. Er enthilt eine Liste von Verzeichnissen. wo zusétzlich zum Wur-
zelverzeichnis Bilddateien gesucht werden sollen. Jedes Verzeichnis muss in geschweifte Klam-
mern gesetzt werden, selbst wenn nur eins angegeben wird.

\graphicspath{{Kapitel2/Bilder/}{Kapitel3/Bilder/}}

Nachteilig an dieser Losung ist, das sich die Ubersetzungszeit bei einer hohen Anzahl an Bildern
wesentlich verlangert, da IXTEX nun immer in allen Verzeichnissen sucht. Besser ist es, je Kapitel
am Anfang des Teildokuments nur den zugehorigen Bilderordner einzutragen.

Beispiel

[..]

+ Kapitel2
— Bilder

+ Kapitel3

— Bilder

% Kapitel2.tex
\chapter{Stand der Technik}
\graphicspath{{Kapitel2/Bilder/}}

\includegraphics{Dateiname}

% Kapitel3.tex
\chapter{Theoretische Betrachtungen}
\graphicspath{{Kapitel3/Bilder/}}

\includegraphics{Dateiname}
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6.2 Gleitende Objekte

6.2 Gleitende Objekte

6.2.1 Allgemein

KETEX kann Bilder, Tabellen und andere Objekte oben, unten oder oben auf der aktuellen oder
den folgenden Seiten fiir ein besseres Satzbild anordnen. Fiir diese sogenannten Gleitobjekte
stehen spezielle Umgebungen zur Verfiigung, die auch eine automatische Nummerierung und
Bezeichnung mit dem Paket caption (s. nidchster Abschnitt) bereitstellen.

Fiir Abbildungen wird z. B. die figure-Umgebung verwendet:

\begin{figure}[tbh] % top, botttom oder here
\centering
\includegraphics[height=3cm] {Bilder/Canaletto-Blick_400}
\caption{Bernardo Bellotto: Canaletto-Blick}
\label{fig:Canaletto-Blick}

\end{figure}

Abbildung 6.3: Bernardo Bellotto: Canaletto-Blick

Erlauterungen

Anweisung Erklarung

[tbh] Diese drei optionalen Parameter sind fiir die Platzierung des Gleitobjekts
zustandig und konnen einzeln oder in beliebiger Kombination verwendet
werden.

[t] Versucht das Gleitobjekt oben auf einer Seite anzuordnen.

[b] Versucht das Gleitobjekt unten auf einer Seite anzuordnen.

[(h] Versucht das Gleitobjekt auf der aktuellen Seite anzuordnen.

[H] Versucht das Gleitobjekt an der aktuellen Position wie im Quelltext
anzuordnen. Dazu ist das float-Paket einzubinden.

\centering Bewirkt eine Zentrierung des Gleitobjekts.

\caption{} Vergibt eine Uberschrift, die auch im Abbildungsverzeichnis erscheint.

\label{} Setzt eine Verweismarke, die innerhalb eines Dokuments angesprungen

werden kann. Erlduterungen siehe Abs. 7.1 auf Seite 69

Tabelle 6.3: Optionen und Makros innerhalb von Gleitumgebungen

Gleitende Tabellen

Hier gilt das gleiche, nur dass sie in die table-Umgebung gesetzt werden.
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6 Einzufiigende Objekte

6.2.2 Unter- und Uberschriften mit dem Paket caption

Fir die Beschriftungen ist das Paket caption zustdndig, welches eine Vielzahl von Optionen
bereitstellt. Unter folgender Webadresse gibt es eine deutsche, englische und russische Doku-
mentation (caption-deu.pdf, caption-eng.pdf, caption-rus.pdf).

http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/caption/

Fiir die Formatierung der Bezeichnung kénnen der Bezeichner inkl. Trennzeichen, der Text oder
beide zusammen adressiert werden. Fiir dieses Dokument wird die gesamte Bezeichnung in small
und nur der Bezeichner (Label) — hier Abbildung — kursiv (italic) gesetzt.

\usepackage [font=small,labelfont=it]{caption}

\begin{figure} [H]
\centering
\fbox{Ein Bild 1}
\caption{Ein Bild 1}
\end{figure}

Ein Bild 1

Abbildung 6.4: Ein Bild 1

Die Optionen in der Dokumentpridambel kénnen nach dem Laden des Pakets auch mit einem
eigenen Befehl iibergeben werden:

\usepackage{caption}
\captionsetup{font=small,labelfont=it}

Wird der Befehl in einer Gleitumgebung angewendet, gelten die Optionen nur dort:

\begin{figure} [H]
\centering
\fbox{Ein Bild 2}
\captionsetup{labelfont=bf,textfont=it}
\caption{Ein Bild 2}

\end{figure}

Ein Bild 2

Abbildung 6.5: Fin Bild 2

Eine Uberschrift zu einem Gleitobjekt wird gesetzt, indem der caption-Befehl iiber dieses einge-
fiigt wird. Der Abstand zwischen beiden ist aber zu gering, weshalb KOMA-Script den zusétz-
lichen Befehl \captionabove{} enthilt.
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6.2 Gleitende Objekte

\begin{table} [H]
\centering
\caption{Eine Tabelle 1}
\fbox{Eine Tabelle 1}
\end{table}
\begin{table} [H]
\centering
\captionabove{Eine Tabelle 2}
\fbox{Eine Tabelle 2}
\end{table}

Tabelle 6.4: Eine Tabelle 1

Eine Tabelle 1

Tabelle 6.5: Eine Tabelle 2

Eine Tabelle 2

Wenn alle Tabellen Uberschriften besitzen sollen, kann in den KOMA-Optionen generell festge-
legt werden, dass ein ausreichender Abstand zwischen der Bezeichnung und der Tabelle eingefiigt
wird. Dann muss auch nicht extra \captionabove{} verwendet werden. Der Befehl \caption{?}
muss aber iiber der Tabelle stehen.

\documentclass[...,captions=tableheading]{scr...}

6.2.3 Mehrere Gleitobjekte zusammen beschriften
Gemeinsame Bezeichnung

Um zwei Gleitobjekte, die sich eine Bezeichnung teilen, nebeneinander zu stellen, kann man die
minipage-Umgebung verwenden.

\begin{figure}
\centering
\begin{minipage}{4cm}
\includegraphics[width=\1inewidth] {SC_Raumfest}
\end{minipage}
\qquad
\begin{minipage}{4cm}
\includegraphics [width=\1linewidth] {SC_Koerperfest}
\end{minipage}
\caption{Zwei Bilder nebeneinander mit einer gemeinsamen Unterschrift}
\end{figure}
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6 Einzufiigende Objekte

Lagering am Anfang: Lagerung am Ende:

o) 4« &) )] A%
VERT [ o1 VERT [ 29

Abbildung 6.6: Zwei Bilder nebeneinander mit einer gemeinsamen Unterschrift

Gemeinsame Hauptbezeichnung und eigene Unterbezeichnungen

Sollen mehrere Gleitobjekte mit einer gemeinsame Hauptbezeichnung und jeweils eigenen Un-
terbezeichnungen eingebunden werden, empfiehlt sich das Paket subcaption, welches im Paket
caption enthalten ist. Das frither verwendete Paket subfig wird nicht mehr weiterentwickelt und
ist nicht mehr mit den aktuellen Versionen der Pakete caption und hyperref kompatibel.

\begin{figure} [H]

\centering

\begin{minipage}{4cm}
\includegraphics[width=\1linewidth] {SC_Raumfest}
\subcaption{Lagerung am Anfang}

\end{minipage} \qquad

\begin{minipage}{4cm}
\includegraphics [width=\1linewidth] {SC_Koerperfest}
\subcaption{Lagerung am Ende}

\end{minipage}

\caption{Zwei Bilder mit einer Hauptunterschrift und eigenen Unterschriften}

\end{figure}

Lagerung am Anfang: Lagerung am Ende:

o 2]« = )] A%
VERT [ 61 VERT [ 29 |

(a) Lagerung am Anfang (b) Lagerung am Ende

Abbildung 6.7: Zwei Bilder mit einer Hauptunterschrift und eigenen Unterschriften

Sind die Gleitobjekte unterschiedlich hoch, werden sie vertikal zentriert angeordnet, was even-
tuell nicht dem Wunsch des Autors entspricht.

L : Lagerung am Ende:

agerung am Anfang:

@) 4] | MR RPYRTS
WERT | b1 VERT IT

(a) Lagerung am Anfang

(b) Lagerung am Ende

Abbildung 6.8: Zwei Bilder mit einer Hauptunterschrift und eigenen Unterschriften
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6.2 Gleitende Objekte

Eine Losung dafiir bringen die beiden Umgebungen subfigure und subtable aus dem subcapti-
on-Paket, die die gleichen Optionen wie eine minipage besitzen. Innerhalb dieser wird fiir die
Unterbezeichnungen statt \subcaption der iibliche Befehl \caption verwendet.

\centering

\begin{subfigure} [b]{5cm}
\centering
\includegraphics[width=4cm] {SC_Raumfest}
\caption{Lagerung am Anfang}
\label{fig:Lagerung_Anfang}

\end{subfigure}

\begin{subfigure} [b]{6cm}
\centering
\includegraphics[width=5cm] {SC_Koerperfest}
\caption{Lagerung am Ende}
\label{fig:Lagerung_ Ende}

\end{subfigure}

\caption{Zwei Bilder in eigenen \emph{subfigure}-Umgebungen}

\label{fig:Lagerung}

Lagerung am Ende:

Lagerung am Anfang:

G o o) S NE
veRT [ o1 VERT [ 23

(a) Lagerung am Anfang (b) Lagerung am Ende

Abbildung 6.9: Zwei Bilder in eigenen subfigure-Umgebungen
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7 Verweise, Verzeichnisse, Literaturdatenbank

7.1 Querverweise

7.1.1 Allgemein

Mit Querverweisen konnen Kapitel bzw. Abschnitte, Gleitumgebungen (Abbildungen, Ta